AKTYWNA TABLICA 2020-2024
ZADANIE
WSPOLFINANSOWANE ZE SRODKOW OTRZYMANYCH
OD WOJEWODY WIELKOPOLSKIEGO

Dzigki dofinansowaniu z programu ,,Aktywna Tablica” dostosowali§my gabinet pedagoga
specjalnego o nowoczesny sprzet terapeutyczny, tworzac w nim wyjatkowe miejsce dla naszych
uczniéw. Przestrzen wyposazyliSmy w innowacyjny sprzet 1 pomoce dydaktyczne, ktore zamieniaja
nauke 1 terapi¢ w angazujaca przygode. Glownym celem tej inicjatywy jest wspieranie
wszechstronnego rozwoju dzieci, zapewniajagc im nie tylko rowny start, ale takze narzedzia

potrzebne do odkrywania swoich talentow 1 pokonywania trudnosci.
Zalozenia projektu:

« Dostosowanie gabinetu pedagoga do potrzeb holistycznego wsparcia rozwoju kazdego ucznia
« Stworzenie wielofunkcyjnej, stymulujacej przestrzeni terapeutycznej

» Skoncentrowanie dziatan na trzech kluczowych plaszczyznach:

» emocjonalnej

» spotecznej

» poznawczej

Wyposazenie i mozliwosci:

Gabinet zostal wzbogacony o wyspecjalizowany sprzet oraz starannie dobrane, innowacyjne
pomoce dydaktyczne, ktore umozliwiaja:

« Prowadzenie zaj¢¢ o zroznicowanym charakterze
 Idealne dopasowanie terapii do indywidualnych potrzeb i potencjatu uczniow
» Tworzenie unikalnego miejsca — placu zabaw dla zmysléw i umyshu

Fundamentalne filary terapii:

HARMONIA ZMYSLOW

» Poprawa codziennego funkcjonowania i koncentracji uwagi
« Redukcja nadwrazliwosci lub podwrazliwosci sensorycznej
« Zwigkszenie komfortu psychofizycznego i lepsze samopoczucie dziecka

SZTUKA RELACJI

« Rozwijanie kompetencji spotecznych i komunikacyjnych

«  Wspieranie budowania kluczowych umiejetnosci migkkich poprzez:
» specjalistyczne gry i symulacje

» narzgdzia do pracy grupowej

« Nauka skutecznej wspotpracy 1 rozpoznawania emocji
« Budowanie prawidtowych, empatycznych relacji z rowiesnikami



WYSPA SPOKOJU

» Wspomaganie koncentracji, wyciszenia i samoregulacji
» Oferta obejmuje:

» Gry logiczne 1 planszowe wspomagajace skupienie
» Elementy muzykoterapii z wyciszajacymi dzwigkami natury
» Techniki oddechowe z atrakcyjnymi pomocami terapeutycznymi

Zakupione wyposazenie dzi¢ki dofinansowaniu:

« Nowoczesny sprzet multimedialny dedykowany terapii
» Specjalistyczne pomoce terapeutyczne i edukacyjne

Inwestycja w dostosowanie gabinetu pedagoga specjalnego to inwestycja w przyszio$¢ naszych
uczniéw. To miejsce, gdzie terapia laczy si¢ z nowoczesnoscia, a nauka z przyjemnoscia, dajac
kazdemu dziecku solidny fundament do dalszego rozwoju. Nowa przestrzen, wyposazona
w specjalistyczny sprzet, stanowi realng odpowiedz na zréznicowane potrzeby naszych ucznidow.
Dzi¢ki niej mozemy skuteczniej wspiera¢ ich harmonijny rozwoj, budowac kluczowe umiejetnosci
oraz dba¢ o ich dobrostan emocjonalny. JesteSmy przekonani, Ze ta innowacyjna inwestycja bedzie
przez lata owocnie stuzy¢ catej spotecznosci szkolnej, a jej pozytywne efekty beda widoczne
w codziennym funkcjonowaniu i sukcesach naszych dzieci.
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Konspekty

Konspekt zaje¢ z wykorzystaniem programu ,,Aktywna Tablica”

Temat zajec: . ,,Poznajemy kontynenty — interaktywna podrdz po swiecie”
Przedmiot: Geografia

Klasa: np. klasa 5

Czas trwania: np. 45 minut

Cele zajec:

« Cel gltowny: Zapoznanie uczniow z kontynentami $§wiata za pomocg interaktywnych map
1 zasobow multimedialnych. ]

« Cele szczegbdlowe:
« Uczen potrafi wskazaé na mapie wszystkie kontynenty.
« Uczen zna charakterystyczne cechy kazdego kontynentu.

« Uczen korzysta z narzedzi interaktywnych do nauki geografii.



Srodki dydaktyczne:

« Tablica interaktywna z dostgpem do programu ,,Aktywna Tablica”

» Aplikacje edukacyjne (np. Google Earth, LearningApps, Wordwell )
» Prezentacja multimedialna lub interaktywna mapa

» Karty pracy

Przebieg zajec:
1.Wprowadzenie (5-10 minut)
« Powitanie uczniow i przedstawienie tematu zajec.

« Rozgrzewka interaktywna: krétka ankieta lub quiz na tablicy(np. ,,Ktory kontynent
jest najwigkszy?”).

» Prezentacja celu lekcji.
2. Czg$¢ gtowna (25-30 minut)

« Prezentacja multimedialna: Pokaz slajdéw z podstawowymi informacjami o kontynentach
(zdjgcia, filmy, ciekawostki).

« Praca z interaktywna mapa: Uczniowie kolejno podchodza do tablicy, aby:
« Zaznacza¢ kontynenty.
« Dopasowywac nazwy panstw do odpowiednich regionow.

« Oglada¢ zdjecia charakterystycznych miejsc (np. Kilimandzaro w Afryce, Wielki Kanion
w Ameryce)..

3. Podsumowanie (5-10 minut)
« Dyskusja: ,,Ktory kontynent najbardziej ci¢ zainteresowat 1 dlaczego?”

« Krétki quiz podsumowujacy na tablicy (np. przecigganie nazw kontynentow we wlasciwe
miejsca)

Ewaluacja:
« Obserwacja zaangazowania uczniow podczas pracy z tablica.
« Analiza wynikéw quizu podsumowujgcego.

+ Informacja zwrotna od ucznidéw (np. ,,Czego nowego si¢ dzi$ nauczyliscie?”



I

Konspekt zaje¢ indywidualnych z jezyka polskiego
z wykorzystaniem aktywnej tablicy

Temat zajg¢: Analiza wiersza ,,Stepy akermanskie” Adama Mickiewicza
Czas trwania: 45 minut

Klasa: 7

Cele zajec:

« Cel gltowny : Interpretacja tekstu poetyckiego

« Cele szczegotowe : Uczen potrafi wskazac¢ srodki stylistyczne w wierszu,

« Uczen rozumie nastroj utworu

Przebieg zajec:
1. Wprowadzenie (5 min)

« Aktywnos$¢ na tablicy: Wyswietlenie zdjgcia stepow akermanskich (lub innego obrazu
zwigzanego z tematem).

« Pytanie wprowadzajace: Co widzisz na obrazie? Jakie emocje w tobie wywotuje?
— uczen zapisuje skojarzenia na tablicy.

« Nawigzanie do tematu: Nauczyciel krotko wprowadza w kontekst utworu
(epoka, biografia autora).

2. Analiza utworu (15 min)

«  Wyswietlenie tekstu wiersza na tablicy.

«  Wspolne czytanie — nauczyciel i uczen na glos.

» Zadanie interaktywne:

« Uczen wskazuje $rodki stylistyczne (np. epitety, metafory)

« Nauczyciel dodaje komentarze, wyjasniajac trudne fragmenty.
« Dyskusja: Jaki nastroj panuje w wierszu?

3. Cwiczenia utrwalajace (15 min)

« Zadanie 1: Uporzadkowanie rozsypanki wyrazowej (np. uktadanie tytutéw kolejnych czgsci
sonetu).

« Zadanie 2: Dopasowanie definicji srodkow stylistycznych do przyktadow z wiersza.

« Zadanie 3: Stworzenie chmury wyrazow (word ) z kluczowych stow wiersza za pomoca
aplikacji na tablicy.



4. Podsumowanie (10 min)

« Pytania sprawdzajgce: Nauczyciel zadaje krotkie pytania, uczen odpowiada ustnie
lub pisemnie na tablicy.

« Ewaluacja: Uczen ocenia, co bylo najciekawsze/najtrudniejsze (ankieta na tablicy
lub emotikony).

« Zadanie na tablicy w aplikacji Paint: narysuj ilustracj¢ odzwierciedlajacg nastr6j utworu.

Wykorzystane narz¢dzia aktywnej tablicy:

v Wyswietlanie tekstow i obrazow

v Podkres$lanie i zaznaczanie fragmentow
v Interaktywne quizy (np., Wordwall)

v Rysowanie

v Chmura wyrazow

Materiaty dodatkowe:
» Nagranie recytacji wiersza

« Mapa podrdzy Mickiewicza

I
Konspekt zaje¢ korekcyjno-kompensacyjnych z wykorzystaniem Aktywnej Tablicy

Temat zajeé: Cwiczenia percepcji wzrokowej i koordynacji wzrokowo-ruchowej z wykorzystaniem
technologii interaktywne;j

Klasa: 3

Czas trwania: 45 minut

Cele zajec:

« Rozwijanie spostrzegawczosci wzrokowej

* Doskonalenie koordynacji wzrokowo-ruchowe;j

» Wospieranie koncentracji uwagi

« Ksztaltowanie umiejetnosci wspotpracy w grupie

Srodki dydaktyczne:

» Aktywna Tablica (interaktywna)

» Aplikacje edukacyjne (np. LearningApps, Wordwall, Quizizz)

« Przygotowane materiaty graficzne (np. sekwencje, ukryte obrazki)

« Karty pracy (wersja tradycyjna dla utrwalenia)



Przebieg zajec:

1. Wprowadzenie (5 min)

« Powitanie i przedstawienie tematu zajec.

« Krotka rozmowa na temat znaczenia spostrzegawczosci w zyciu codziennym.

«  Wyswietlenie na tablicy interaktywnej prostego ¢wiczenia rozgrzewkowego (np. znajdz
roznice).

2. Czgs$¢ gtowna (30 min)
a) Cwiczenia percepcji wzrokowej (15 min)

« Zadanie 1: ,,Ukryte obrazki” — uczniowie wyszukujg na interaktywnej tablicy ukryte elementy
w ztozonej ilustracji.

« Zadanie 2: ,,Dopasuj ksztalty” — przecigganie i taczenie w pary figur geometrycznych o réoznych
kolorach i rozmiarach.

« Zadanie 3: ,,Sekwencje” — uzupetnianie brakujacych elementéw w ciggu obrazkowym
(np. kontynuowanie rytmu).

b) Cwiczenia koordynacji wzrokowo-ruchowej (15 min)

« Zadanie 1: ,,Labirynt” — prowadzenie wirtualnym pisakiem po labiryncie wyswietlonym
na tablicy.

« Zadanie 2: ,,Kliknij w ruchomy cel” — §ledzenie i kliknigcie w poruszajace si¢ obiekty
(np. balony z literami).

e Zadanie 3: ,,Rysowanie po $ladzie” — odtwarzanie wzorow

3. Podsumowanie (10 min)

« Dyskusja: Co bylo najtatwiejsze, a co najtrudniejsze?

«  Wspdlne rozwigzanie krotkiego quizu podsumowujacego (np. na platformie Quizizz).
«  Wreczenie papierowych kart pracy na utrwalenie materiatu.

« Pozegnanie i pochwatla za aktywno$¢.

Ewaluacja:

« Obserwacja zaangazowania uczniow podczas pracy z tablica.

« Analiza poprawnos$ci wykonania zadan interaktywnych.

« Informacja zwrotna od uczniéw (np. emotikony na tablicy — co podobato si¢ najbardziej?).
Uwagi:

« Dostosowa¢ poziom trudnosci do indywidualnych potrzeb uczniow.
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Konspekt zaje¢ podnoszacych kompetencje emocjonalno-spoteczne z wykorzystaniem Aktywne;j
Tablicy

Temat: ,, Rozpoznajemy i wyrazamy emocje — warsztaty z interaktywnymi technologiami”
Grupa docelowa: Uczniowie klas 4-6 (dostosuj poziom trudnosci do wieku)

Czas trwania: 45 minut

Cele zajec:

« Rozwijanie umiejg¢tnosci rozpoznawania i nazywania emocji.

« Ksztaltowanie empatii 1 komunikacji w grupie.

«  Wykorzystanie Aktywnej Tablicy do aktywnego uczenia si¢ 1 wspolpracy.

Przebieg zajec:

1. Wprowadzenie (10 minut)

« Cwiczenie integracyjne z tablica:

« Uczniowie rysuja na tablicy (np. Paint ) emotikon przedstawiajacy ich aktualny nastrdj.

« Dyskusja: ,, Dlaczego tak si¢ czujesz? Czy zdarzylo ci sie ostatnio doswiadczy¢ silnej emocji?
» Prezentacja tematu:

«  Wyswietlenie krotkiej animacji/filmu (np. fragment bajki o emocjach, (np. ,, W glowie
sig nie miesci”’) — omoOwienie, jakie emocje pojawity si¢ u bohateréw.

2. Rozwinigcie (25 minut)
« Zabawa interaktywna ,, Tabela Emocji” (np. w programie Mentimeter lub Quizizz, Wordwell):

« Uczniowie dopasowujg sytuacje (wyswietlane na tablicy) do odpowiednich emocji
(np. ,, Dostates jedynke” — smutek, ztos¢, ,, Ktos cie pochwalit” — radosé, duma).

« Analiza wynikow: ,, Czy wszyscy reagujq tak samo? Dlaczego?”

» Scenki sytuacyjne z wykorzystaniem tablicy:

« Na tablicy wyswietlane sg krétkie scenki (np. konflikt w klasie, radosne wydarzenie).
« Uczniowie losujg role 1 odgrywajg je, a nastepnie wspdlnie analizuja emocje postaci.

« Zadanie dodatkowe: Uczniowie tworzg ,,chmurg stow” na tablicy z hastami, ktére kojarza
si¢ z dang emocja( Word)

3. Podsumowanie (10 minut)
« Burza mozgéw: ,,Jak radzi¢ sobie z trudnymi emocjami? ” — pomysly zapisywane na tablicy.
» Ewaluacja:

« Uczniowie zaznaczaja na interaktywnej skali (np. od 1 do 5), jak oceniajg zaj¢cia 1 czego
si¢ nauczyli.

« Zadanie domowe (dla chetnych): Narysuj komiks w aplikacji (np. Canva) przedstawiajacy



sytuacje, w ktorej kto§ przezywa silng emocje.

Potrzebne narzedzia:

« Aktywna Tablica z dostepem do internetu,

» Aplikacje do quizéw ( Quizizz, Wordwell),
» Krotkie filmy/animacje o emocjach,

« Narzedzia do rysowania (np. Paint, Jamboard).



