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Charakteristika predmetu

VyuCovaci predmet Odborné kreslenie poskytuje Ziakom na primeranej uUrovni poznatky a
skusenosti z oblasti vytvarného myslenia a vyjadrovania.

V prvom ro¢niku a v prvej €asti, v individualnom pristupe, s dérazom na osobnu skusenost z
tvorby, nahliada Ziak do skladby vytvarného jazyka. PokuSa sa rozvijat' svoje analytické schopnosti.
Predmet Odborné kreslenie obsahuje udivo o zakladnych vyjadrovacich prostriedkoch a principoch
vytvarnej tvorby, zahffia kompozi¢né cviCenia, fantazijno-koncepcénu Studiu a vyklad, analyzu
umeleckych diel.

V druhom roéniku u€ivo ponuka moznost utvorit’ si zaklady farebného nazoru. V druhej Casti

druhého ro¢nika prostrednictvom zakladnych poznatkov o pisme a vlastnych skusenosti je ukonena
priprava ziaka.
Cielom predmetu je rozvoj tvorivosti Ziakov a podpora kreativity pri navrhovani a realizacii vlastnych
grafickych projektov. Zaroven ma vzbudit' v ziakoch zaujem o realizaciu a vizualizaciu svojich napadov
rozvijat tvorivost, iniciativu a zanietenie pre kreativitu, individualitu a tvorivé myslenie. Ziak sa nauéi
hladat, vytvarat a nachadzat vlastné originalne rieSenia, ¢o podnecuje jeho zaujem o kresleny prejav.
Formy prace — samostatna praca, tvorivé vyuzivanie informacii a vedomosti, rozvijanie schopnosti
vyhladavat informacie a efektivne s nimi pracovat, informacie, vedomosti a inSpiracie vediet' tvorivo
spracovavat.

Hodnotenie Ziakov bude zaloZené na kritériach hodnotenia v kazdom vzdelavacom vystupe.
Klasifikacia bude vychadzat z pravidiel hodnotenia tohto Skolského vzdelavacieho program. Pouziju
sa adekvatne metody a prostriedky hodnotenia.
Ciele vyu€ovacieho predmetu

Cielom vyucovacieho predmetu odborné kreslenie v Studijnom odbore polygrafia, odborného
zamerania 02 pre SkVP polygrafia a marketing médii je poskytnut Ziakom stbor vedomosti, zruénosti
a kompetencii o grafike tlaCovin a jej polygrafickej vyrobe v zakladnom rozsahu tak, aby ziak v dalSom
Studiu, ale aj v dalSich predmetoch ako grafika tlacovin, pocitaCova grafika, pocitacova tvorivost bol
schopny pokraCovat vo vzdelavacom procese az k Uplnému jeho zavfSeniu, a po absolvovani Studia
vstupit na trh prace ako kompetentny v danom odbore. Nemenej dblezité je, aby si v 1. a v 2. ro¢niku
osvojil zaklady réznych spdsobov komunikacie a spoluprace s uctou k vlastnej a timovej praci, so
schopnostou preberat zodpovednost za svoje a timové vykony.

Prehl'ad vychovnych a vzdelavacich stratégii:

Vo vyuCovacom predmete Odborné kreslenie vyuzivame na rozvijanie klu€ovych kompetencii
vychovné a vzdelavacie stratégie, ktoré ziakom umoznuju:

1. rozvijat komunikaéné a socialne interakéné spdsobilosti

e sprostredkovat informacie o aplikovanej vypoctovej technike vhodnym spdsobom (video, text,
hovorené slovo, tlatena predloha), tak aby kazdy kazdému porozumel,

e vyjadrit a formulovat vlastny nazor a zaver,

e  kriticky hodnotit informacie (Casopis, internet)

e spravne interpretovat ziskané fakty, vyvodzovat z nich zavery a dosledky

Il. rozvijat interpersonalne a intrapersonalne spbsobilosti
e osvojit’ si pocit zodpovednosti za seba a spoluzodpovednost za pracu v kolektive,
e hodnotit' a reSpektovat’ svoju vlastnu pracu a pracu druhych

lll. precviCovat’ schopnosti riesit’ problémy

e rozvijat schopnost riesit problémy, samostatne aj timovo a vyuZivat vSetky dostupné mozZnosti
informaci,

¢ motivacia Ziakov k prehlbovaniu teoretickych vedomosti a ich sprdvnemu aplikovaniu pri rieSeni
praktickych zadani,

e hladat rieSenia, posudzovat rieSenia problému z hladiska tvorby pocitacovej sadzby, porovnavat,
korigovat, posudit’ efektivnost jednotlivych rieSeni,

e rozvijat uZz nadobudnuté poznatky samostudiom, praktickym overovanim, vyuZitim dostupnych
informacnych technoldgii, zhromazdovat, archivovat, triedit, vytvarat vlastné inSpiracné
informacéné zdroje.

1V. rozvijat spdsobilosti vyuzivat informacné technologie




e ziskat informacie v priebehu Studia vypoctovej techniky s vyuzitim vsetkych metdd a prostriedkov,
ktoré v tom danom okamihu dostupné,

zhromazdovat, triedit, posudzovat’ a vyuZivat' informacie, ktoré by mohli prispiet’ k rieSeniu daného

problému.



Stratégia vyu€ovania

Pri vyu€ovani sa budu vyuzivat nasledovné metddy a formy vyu€ovania

Nazov tematického celku

Stratégia vyucovania

1. ro¢nik

Metody

Formy prace

Informacénorecep

1. Vytvarné prvky a format riadeny rozhovor

tivna - vyklad,

Frontalna vyucba,

Informacnorecep
Analyzy kresieb,
Reproduktivna —
Heuristicka — roz|
“situacné hry”

2. Struktary, vytvarné a iné
postupy, principy a harménie

tivna - vyklad
spolo¢né hodnotenie
rozhovor

hovor, rieSenie uloh,

Kreslenie, rieSenie uloh (internet,
priruéna kniznica) PC

programy,

Testy, sutaze

3. Struktary a tva Informacénoreceptivna - vyklad
ét-rukturalirz};cie zrgl‘(Iad Reproduktivna — rozhovor Kreslenie, rieSenie Uloh (internet,
K L ’ Y Heuristicka - rozhovor, rieSenie priruéna kniznica)
ompozicie dlo
i . Inforr_na_cnc')receptlvna - \_/yvkla(_:l Kreslenie, rieSenie Uloh (internet,
4. Zaklady vecnej tvorby Heuristicka - rozhovor, rieSenie riruéna kniznica)
dloh, “situaéné hry” P
— . Informapnoreceptlvna - vyklaq, Kreslenie podla vonkajsieho, ale
5. Grafické techniky Riadeny rozhovor (definovanie

pojmu alebo charakteristika javu)

aj vnutorného modelu

Ucebné zdroje

Na podporou a aktivaciu vyu€ovania a u€enia ziakov sa vyuziju nasledovné ucebné zdroje:

N S Materialne Dalsie zdroje
tematického am . Didakticka - < .
Odborna literatara - vyucbové (internet,
celku technika . Y
< prostriedky kniznica, ...
1. ro€nik
Prostredie
Odborné kreslenie pre SOUP PpC . kreshgrne, Int'(?rr.\et,
, . N . Eko tabula zoSit, knizZnica,
1. Vytvarné prvky Alpatov: Dejiny umenia s L Y
. . . - M Digitalny Minigaléria G, Kresliarer —
a format. Larousse: Encyklopedie Uméni pravéku a ; ) - .
« fotoaparat, kresliace prostredie, zoSit,
starovéku . . L .
Diktafon materialy a Vystavy,
nastroje
Ondrej Bartko, Rudolf Fila, Zlatica
; Reistetterova: Vytvarna priprava (pre 1. a P
2. Struktary, 2. rot. SUPS Prostredie Arrcaf‘é"vz,'zf;\)"’h
vytvarné a iné M.C.Prette,A.Capaldo: Tvorivost, tvar, PC kresliarne, prac, vystavy,
L . < Mminigaléria G,
postupy, principy farba Eko tabula zoSit, Webstranka
a harménie. DuSan Sindelaf: Krasa v nas a okolo nas fotografie Miniqalérie
Rudolf Fila: Analyza vystavby vytvarného 9
diela
3. Struktary a I ,
tvary, Bartko O., Bradova Z., . . Dlglta_llnyve}rchlv
- o 5 L e A PC Prostredie kresliarne, najlepsich
Strukturalizacie, Kocurkova J: Vytvarna . ” S .
. . ? Eko tabula zoSit, ziackych prac,
zaklady vychova ;
- vystavy
kompozicie.
] . Bartko O., Bradova Z., PC ProsFredle Pocitacovy
4. Zaklady vecnej N v . . kresliarne, program
Kocurkova J: Vytvarna Eko tabula o .
kresby. . 7 ) . zosit, Voiceband,
vychova Videozaznam ) .
fotografie vystavy
Kniznica,
Bartko O., Bradova Z., ProsFredle Archv|\./ — prace
5. Grafické techniky Kocirkova J: Vytvarna PC kresliarne, Ziakov,
’ P Eko tabula zosit, Voiceband,
vychova L .
Minigaléria G, vystavy,
Minigaléria G,




Stratégia vyu€ovania

Pri vyu€ovani sa budu vyuzivat nasledovné metédy a formy vyucovania

Nazov tematického celku
2. roénik

Stratégia vyucovania

Metédy

Formy prace

1. Farba

Informacénoreceptivna - vyklad,
riadeny rozhovor
rieSenie uloh

Frontalna vyucba,
Malovanie etudy

2. Pismo

Informacénoreceptivna - vyklad
Analyzy kresieb, spolo&né hodnotenie
Reproduktivna — rozhovor

Heuristicka — rozhovor, rieSenie uloh,
“situacné hry”

Frontalna vyucba
Kreslenie, rieSenie uloh (internet,
priruéna kniznica)
Kreslenie, rieSenie Uloh (internet,
priruéna kniznica)

Ucéebné zdroje

Na podporou a aktivaciu vyu€ovania a u€enia Ziakov sa vyuziju nasledovné ucebné zdroje:

. o e Materialne Dalsie zdroje
Nazoy !ematnckeho el Odborna literatura D'dakt'.Cka vyucboveé (internet, kniznica,
2. roénik technika prostriedky
— Ondrej Bartko: Farba a jej Prostredie
_ pouzitie — PC kresliarne Internet, kniznica,
1. Farba Lubomir Duréek: Kurz farebného Eko tabula 208t 1 sovéci Kresliaren —
vnimania a vyjadrovania [etudy - karté;w Z Stetec prostredie, zoSit,
pisomné zadania uloh]
— Ondrej Bartko, Rudolf Fila,
Zlatica Reistetterova: Vytvarna . P
. Y & Prostredie Archiv Ziackych
priprava (pre 1. a 2. ro€. SUPS) kresliarne. zoit prac y
2. Pismo - M.C.?\r/e(‘)trtﬁgt?apaldo. EkoF’:g:buI’a Korekturne Digitalny archiv
tvar. farba D znamienka, najlepsich Ziackych
Fridrich Moravéik: Zakonitosti vzorniky pisma prac,
tvorby pisma
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