PRZEDMIOTOWY SYSTEM OCENIANIA Z INFORMATYKI

Przedmiotowy system oceniania jest zgodny z:

e Ustawg z dnia 7 wrze$nia 1991 r. o systemie o§wiaty.
e Rozporzadzeniem MEN z 10 czerwca 2015 r. w sprawie szczegdlowych
warunkow i sposobu oceniania, klasyfikowania i promowania ucznidéw oraz shuchaczy
w szkotach publicznych.
e Rozporzadzeniem MEN z dnia 26 lutego 2019 r. zmieniajagcym rozporzadzenie
W sprawie szczegotowych warunkow i sposobu oceniania, klasyfikowania
I promowania uczni6Ww i stuchaczy w szkotach publicznych.
e Szczegblowymi zasadami oceniania wewnatrzszkolnego.
e Programem nauczania matematyki w szkole podstawowe;j.

System uwzglednia wymagania zawarte w obowiazujacej Podstawie Programowe;j.

Opracowanie obejmuje:

l. Cele wewnatrzszkolnego oceniania.

1. Cele ogodlne oceniania w informatyce.

IIl.  Program nauczania.

IV.  Kryteria oceniania poszczego6Inych form aktywnosci.

V. Wymagania edukacyjne na poszczegdlne stopnie szkolne.

VI.  Ocenianie semestralne 1 koncowe.

VII.  Sposoby poprawiania oceny szkolnej.

VIIIl. Sposoby informowania ucznidw i rodzicéw o pracy i postepach w nauce.

IX.  Odwotanie od oceny $rodrocznej lub rocznej

X. Tryb 1 warunki uzyskiwania przez uczniow wyzszych niz przewidywane $rodrocznych

lub rocznych ocen klasyfikacyjnych

XI.  Zakres wiedzy i umiejetnosci.



l. Cele wewnatrzszkolnego oceniania

Ocenianie wewnatrzszkolne osiagni¢¢ edukacyjnych ucznia ma na celu:

a) poinformowanie ucznia o poziomie jego osiggni¢¢ edukacyjnych i postgpach w tym zakresie,
b) pomoc uczniowi w samodzielnym planowaniu swojego rozwoju, wspomaganie efektow
uczenia sie,

c) motywowanie ucznia do dalszej pracy,

d) dostarczanie rodzicom (prawnym opieckunom) i nauczycielom informacji o postgpach,
trudnosciach 1 specjalnych uzdolnieniach ucznia

e) umozliwienie nauczycielom doskonalenia organizacji i metod pracy dydaktyczno-
wychowawczej.

II.  Cele ogolne oceniania w informatyce

Przedmiotowy system oceniania powinien by¢:

e uzyteczny — wskazywac co jest najwazniejsze dla uczniow w procesie
nauczania, uczenia sie.

e wieclowagtkowy — skoncentrowany na umiej¢tnosciach kazdego ucznia z
osobna,

e otwarty — daje mozliwo$¢ porownywania 0siggni¢¢ uczniow ze
standardami,

oraz powinien:

e wspomagac proces nauczania i uczenia sie,
e zapewnia¢ pewnos$¢ wnioskowania 1 sp6jnos¢ wewnetrzng.

Cele systemu to:

e rozpoznanie przez nauczyciela poziomu 1 postepOw W opanowaniu przez ucznia
wiadomosci 1 umiejetnosci w stosunku do wymagan programowych,

e poinformowanie ucznia o poziomie jego osiagnie¢ w dziedzinie informatyki i postgpach
w tym zakresie,

e pomoc uczniowi poprzez przekazywanie informacji o tym, co zrobit dobrze i jak powinien
si¢ dalej uczy¢,

e pomoc uczniowi w samodzielnym ksztalceniu,

e motywowanie ucznia do dalszej pracy,

e dostarczanie rodzicom (prawnym opiekunom) informacji o postgpach, trudnosciach
i specjalnych uzdolnieniach ucznia.



I11.  Program nauczania

Program ,,Lubie to!” zostal zatwierdzony przez MEN i wpisany do wykazu programow.
Jest zgodny z podstawa programowa ksztalcenia ogdlnego dla szkoly podstawowe;j.

Program umozliwia wypehienie wszystkich celow i zadan okreslonych w podstawie
programowe;.

W procesie nauczania z tym programem, uczen nabywa wiedze i umiejetnosci
umozliwiajace edukacj¢ informatyczng na kolejnych etapach ksztatcenia.

W procesie dydaktycznym uczen jest traktowany podmiotowo.

Nauczanie informatyki odbywa si¢ poprzez dostarczanie uczniom przyktadow sytuacji
bliskich ich doswiadczeniu, a ukazujacych potrzebe zastosowan informatyki, wykorzystujac
wiadomosci z innych dziedzin.

Sprzyja ksztalceniu umieje¢tnosci okreslonych w standardach wymagan egzaminacyjnych.

IV. Kryteria oceniania poszczegolnych form aktywnoSci

Ocenie podlegaja:

e ¢wiczenia praktyczne,
e prace klasowe, sprawdziany,
e kartkowki,

e aktywnos¢ i praca ucznia na lekcji.

Ad. Cwiczenia praktyczne:

Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktore uczen wykonuje podczas
lekcji.

Oceniajac  je, nauczyciel bierze pod uwage wartos¢ merytoryczng, stopien
zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia, dokladno$¢ wykonania polecenia, indywidualne
rozwigzania zastosowane przez ucznia, staranno$¢ i estetyke.

Ad. Prace klasowe oraz sprawdziany:

Prace klasowe oraz sprawdziany sa przeprowadzane po zakonczeniu kazdego dziatu lub po
zrealizowaniu czeg$ci dluzszego dziatu. Sa przeprowadzane w formie pisemnej i/lub praktyczne;.
Praca klasowa jest zapowiadana co najmniej tydzieh wczesniej. Prace klasowe sa
obowigzkowe. Jezeli uczen opuscil prace klasowa z przyczyn losowych, powinien jg napisa¢ w
terminie uzgodnionym z nauczycielem. Prace klasowe przechowuje nauczyciel i sa do wgladu
dla ucznioéw i ich rodzicow.

Ad. Kartkowki:
Pisemne kartkowki sprawdzaja wiadomosci 1 umiej¢tnosci z trzech ostatnich lekcji. Sa
przeprowadzane w formie pisemnej. Moga nie by¢ zapowiedziane przez nauczyciela.



Ad. Aktywnos$¢ i praca ucznia na lekcji

Uczen moze uzyskaé pozytywng ocen¢ m.in. za: samodzielne wykonanie pracy na lekcji, aktywna
prace w grupie, pomoc kolezefiska na lekcji przy rozwigzywaniu problemu, inicjatywe przy
rozwigzywaniu problemow, znalezienie nieszablonowych rozwigzan.

Zadania z prac klasowych, sprawdzianow oceniane sa punktowo, o ogdlnej ocenie
decyduje suma zdobytych punktow.

Obowiazujaca skala ocen:

. 0% - 29% mozliwych do zdobycia punktow = ocena niedostateczna
. 30% — 49% mozliwych do zdobycia punktow = ocena dopuszczajaca
. 50% — 74% mozliwych do zdobycia punktow = ocena dostateczna

. 75% — 89% mozliwych do zdobycia punktow = ocena dobra

. 90% —99% mozliwych do zdobycia punktow = ocena bardzo dobra
. 100% mozliwych pkt = ocena celujgca

V.  Wymagania edukacyjne na poszczegolne stopnie szkolne.

Stopien celujacy otrzymuje uczen, ktory:

e wyr6znia si¢ wiedzg 1 umiejetnosciami okreslonymi w programie nauczania przedmiotu
obowigzujagcymi w danej klasie,

e samodzielnie i twdrczo rozwija wiasne uzdolnienia,

e zdobyta wiedze stosuje w rozwigzywaniu problemow teoretycznych i praktycznych,

e samodzielnie i tworczo dobiera stosowne rozwigzanie w nowych, nietypowych
sytuacjach problemowych,

e samodzielnie stosuje wtasciwe algorytmy dla rozwigzania danych problemow
i przewiduje ich nastepstwa,

e wie, jak poprawi¢ ewentualne bledy,

e sprawnie postuguje si¢ poznanymi programami uzytkowymi,

e chetnie podejmuje prace dodatkowe, shuzy pomoca innym, pomaga w pracach
zwigzanych z prawidlowym funkcjonowaniem pracowni.

Stopieh bardzo dobry otrzymuje uczen, ktory:

e opanowal wiedz¢ i umiej¢tnosci okreslone w programie nauczania przedmiotu
obowigzujacego w danej klasie,

e potrafi zastosowa¢ zdobyta wiedz¢ w praktyce,

e samodzielnie stosuje wlasciwe algorytmy dla rozwigzania danych probleméw
I przewiduje ich nastepstwa,

e wie, jak poprawi¢ ewentualne bledy,

e sprawnie poshuguje si¢ poznanymi programami uzytkowymi.



Stopien dobry otrzymuje uczen, ktory:

dobrze opanowat wiadomosci okreslone programem nauczania,

korzystajac ze wskazéwek nauczyciela rozwigzuje zadania i problemy,
potrafi samodzielnie projektowa¢ algorytmy rozwigzan,
zna podstawowe pojecia 1 wlasciwg terminologi¢ z przedmiotu,

czasem popehnia btedy, ale potrafi je wskazac i poprawic.

Stopieh dostateczny otrzymuje uczen, ktory:

opanowat podstawowe tresci programowe okreslone programem nauczania danej klasy,

posiadt umiejetnosci typowe 1 wykonuje zadania o srednim stopniu trudnosci,
umie opisa¢ przebieg wykonania zadania i rozumie sens jego rozwigzania,
potrafi poshugiwac si¢ podstawowymi programami uzytkowymi i wykonywaé zadania

0 niewielkim stopniu trudnosci,

Stopien dopuszczajacy otrzymuje uczen, ktory:

niewystarczajaco opanowal wiadomosci okreslone programem nauczania w danej klasie,
rozumie pojecia informatyczne,

ma trudnos$ci z obshugg systemu operacyjnego i podstawowych programow uzytkowych,
stosuje posiadane wiadomosci tylko z pomocg nauczyciela,

ma trudnos$ci z zastosowaniem swojej wiedzy w praktyce.

Stopieh niedostateczny otrzymuje uczen, ktory:

nie opanowat wiadomosci 1 umiej¢tnosci okreslonych programem nauczania danej klasy,
ma braki w wiadomosciach 1 umiejetnosciach uniemozliwiajace kontynuacje dalszej
nauki z przedmiotu,

nie potrafi wykona¢ zadan o podstawowym stopniu trudnosci, nawet z pomocg
nauczyciela.

VI. Ocenianie semestralne i koncowe.

Zasady klasyfikowania §rodrocznego 1 rocznego zawarte s3 w szczegotowych zasadach

oceniania wewnatrzszkolnego w Szkole Podstawowe;j

Przy wystawianiu oceny $rodrocznej i rocznej brane sg pod uwage oceny czastkowe

uzyskane przez ucznia w danym okresie czasu a w przypadku tej ostatniej uwzglednia si¢

roéwniez oceng §rodroczng.

W skiad oceny wchodza wiedza, umiejetnosci i postawy ucznia.
Ocena $rodroczna i roczna nie jest $rednig arytmetyczng ocen czastkowych.



VII. Sposoby poprawiania oceny szkolnej

Uczen ma prawo poprawi¢ kazda oceng z pracy klasowej lub sprawdzianu. Uczen pisze
poprawe tylko jeden raz.

Uczen, ktéry otrzymat niedostateczng ocene z pracy klasowej lub sprawdzianu jest
zobowigzany do podjgcia proby poprawy oceny.

Termin poprawy nalezy uzgodni¢ wczesniej z nauczycielem.

Do dziennika obok oceny z pracy klasowej lub sprawdzianu wpisuje si¢ ocene, ktora
uczen uzyskat w wyniku poprawy.

Pozostale oceny nie podlegaja poprawie.

Uczen, ktory w wyznaczonym dniu nie przekazat do sprawdzenia nauczycielowi pracy
wykonywanej podczas lekcji (¢wiczenia praktycznego) otrzymuje w dzienniku zapis ,,0” i ma
obowigzek przesta¢ dang pracg nauczycielowi w jak najszybszym mozliwym terminie
(maksymalnie w ciggu miesigca).

VI1II. Sposoby informowania uczniow i rodzicow o pracy i postepach
W nauce

Na poczatku roku szkolnego informowanie ucznidéw 1 rodzicow o wymaganiach
edukacyjnych wynikajacych z realizowanego programu nauczania oraz sposobach sprawdzania
osiggnie¢ edukacyjnych uczniow.

Sprawdzone 1 ocenione prace pisemne, oceny biezace zainteresowani rodzice moga
otrzymac¢ do wgladu na zebraniu rodzicow lub indywidualnym spotkaniu z nauczycielem.

Uczen jest na biezaco informowany o otrzymanych ocenach.

Kazda ocena jest jawna.

Informacje o przewidywanej ocenie klasyfikacyjnej podaje si¢ uczniowi na tydzien
przed klasyfikacyjnym posiedzeniem rady pedagogicznej.

Informacje o przewidywanej ocenie niedostatecznej otrzymuje uczen i jego rodzice
miesigc przed klasyfikacyjnym posiedzeniem rady pedagogiczne;.

Dopuszcza si¢ w dzienniku lekcyjnym stosowania zapisu ,,0”, ktory ma informowac
0 nieprzekazaniu nauczycielowi pracy ucznia w wyznaczonym terminie.

IX.  Odwolanie od oceny Srodrocznej lub rocznej

Uczniowi lub jego rodzicom (prawnym opiekunom) przystuguje prawo do odwotania si¢
od oceny $rodrocznej lub rocznej zgodnie z zasadami zamieszczonymi w Statucie Szkoty.



X.  Tryb i warunki uzyskiwania przez uczniow wyzszych niz
przewidywane Srodrocznych lub rocznych ocen klasyfikacyjnych

Uczen ma prawo stara¢ si¢ o uzyskanie wyzszej, niz przewidywana przez nauczyciela,
srédrocznej lub rocznej oceny klasyfikacyjnej z zaje¢ edukacyjnych w wyjatkowych
sytuacjach np.:

1) w przypadku dhuzszej nieobecnos$ci nauczyciela, ktéra uniemozliwita uczniowi
wczesniejsza poprawe oceny

2) w przypadku dhuzszej usprawiedliwionej nicobecnosci ucznia w szkole;

3) w innych losowych sytuacjach.

Uczen moze ubiegac si¢ o podwyzszenie przewidywanej oceny tylko o jeden stopien.

Uczen moze uzyska¢ wyzszg niz proponowana oceng Srodroczng lub roczng na
podstawie sprawdzianu sktadajgcego si¢ z zadan o poziomie wymagan na oceng, o ktorg
uczen si¢ ubiega.

Sprawdzian ten uczen pisze na pisemny wniosek rodzicow (prawnych opiekunow),
ktory powinien wptyna¢ do nauczyciela uczacego w terminie nie pozniejszym niz 2 dni
robocze po powiadomieniu ucznia oraz jego rodzicow o przewidywanej ocenie srodrocznej
lub rocznej.

Zdobycie powyzej 80% punktow z takiego sprawdzianu skutkuje podwyzszeniem
oceny srodrocznej lub roczne;.

Termin sprawdzianu ustala nauczyciel.

XI.  Zakres wiedzy i umiejetnosci.

Zakres wiedzy i umiej¢tnosci znajduje si¢ w tabeli ponize;.



Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajacy obejmuja rowniez wymagania na wszystkie stopnie nizsze.

Wymagania na oceng¢ celujaca obejmuja stosowanie przyswojonych informacji i umiejgtnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.

V\é}éng;r:éa Wymagania podstawowe | Wymagania rozszerzajace Wymagania dopelniajace | Wymagania wykraczajace
Temat lekcji . (ocena dostateczna) (ocena dobra) (ocena bardzo dobra) (ocena celujgca)
(ocena dopuszczajgca) . . , ,
, Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Uczen:
Dzial 1. Trzy, dwa, jeden... start! Nieco wiesci z krainy komputeréw

Nauka jazdy. e wymienia zasady bezpieczenstwa obowigzujace w pracowni komputerowej

Co mozna r_0bié e stosuje poznane zasady bezpieczenstwa w pracowni oraz podczas pracy na komputerze

w pracowni? e okresla, za co moze uzyska¢ dang ocene; wymienia mozliwo$ci poprawy oceny niedostatecznej oraz zasady pracy na informatyce

Nie tylko procesor.
O tym, co w $rodku
komputera i na zewnatrz

¢ wyjasnia, czym jest
komputer

¢ wymienia elementy
wchodzace w sktad zestawu
komputerowego

e podaje przyktady urzadzen,
ktére mozna podtaczy¢ do
komputera

e wymienia trzy sposrod

elementow, z ktorych jest

zbudowany komputer

wyjasnia pojecia:

urzadzenie wejscia

i urzadzenie wyjscia

wymienia po jednym

urzadzeniu wejscia

i wyjscia

¢ podaje przyktady
zawodow, w ktorych
potrzebna jest
umiejetnos¢ pracy na
komputerze

¢ wyjasnia przeznaczenie
trzech sposrdod elementow,
z ktorych jest zbudowany
komputer

e Wymienia po trzy
urzadzenia wejscia
i wyjscia

* wyjasnia zastosowanie
pieciu sposrdd elementdw,
z ktorych jest zbudowany
komputer

» klasyfikuje urzadzenia na
wprowadzajace dane do
komputera lub
wyprowadzajace dane
z komputera

e podaje przyklady
zawodow (inne niz
W podreczniku), ktore
kiedys$ nie wymagatly
obstugi komputera,
a obecnie trudno bytoby
je wykonywac bez
uzywania programow
komputerowych

Operacje systemowe.
O systemach, programach
i plikach

e okresla, jaki system
operacyjny jest
zainstalowany na szkolnym
i domowym komputerze

¢ odrdznia plik od folderu

wyjasnia pojecia: program
komputerowy i system
operacyjny

rozrdznia elementy
wchodzace w sktad
nazwy pliku

¢ Z pomocg nauczyciela
tworzy folder

i porzadkuje jego
zawarto$¢

¢ wymienia nazwy trzech
systemow operacyjnych

¢ wskazuje roznice
w zasadach uzytkowania
programdéw komercyjnych
i niekomercyjnych

¢ wyjasnia rdznice migdzy
plikiem i folderem

¢ rozpoznaje typy plikéw na
podstawie ich rozszerzen

¢ samodzielnie porzadkuje
zawartos¢ folderu

» wskazuje przynajmniej trzy
platne programy uzywane
podczas pracy na
komputerze i ich darmowe
odpowiedniki

* przedstawia we wskazanej
formie histori¢ systemu
operacyjnego Windows
lub Linux




Dzial 2. Sie¢, ktora laczy. O korzystaniu z internetu

Bezpieczni w sieci. Czym
jest internet i jak go
uzywac?

wyjasnia, czym jest internet
wymienia przyktady
zagrozen, czyhajacych na
uzytkownikow sieci

podaje zasady bezpiecznego
korzystania z internetu
wymienia osoby i instytucje,
do ktérych moze zwrocic si¢
0 pomoc w przypadku
poczucia zagrozenia

* wymienia zastosowania
internetu

* stosuje zasady
bezpiecznego korzystania
z internetu

¢ omawia korzysci
i zagrozenia zwigzane
Z poszczegblnymi
sposobami wykorzystania
internetu

e dba o zabezpieczenie
swojego komputera przed
zagrozeniami
internetowymi

« wykonuje w grupie plakat
promujacy bezpieczne
zachowania w internecie
z wykorzystaniem
dowolnej techniki
plastycznej

Szukac¢ kazdy moze.
O wyszukiwaniu
informacji w internecie

wyjasnia, do czego stuza
przegladarka internetowa

i wyszukiwarka internetowa
podaje przyktad
wyszukiwarki i przyktad
przegladarki internetowej

¢ odroznia przegladarke od
wyszukiwarki
internetowej

* wyszukuje znaczenia
prostych haset na stronach
internetowych
wskazanych
W podreczniku

e wyjasnia, czym sg prawa
autorskie

¢ przestrzega zasad
wykorzystywania
materiatow znalezionych
w internecie

e Wwymienia nazwy
przynajmniej dwoch
przegladarek i dwoch
wyszukiwarek
internetowych

¢ formutuje odpowiednie
zapytania
w wyszukiwarce
internetowej oraz wybiera
tresci z otrzymanych
wynikoéw

* Korzysta z internetowego
thumacza

e kopiuje ilustracje ze
strony internetowej,

a nastepnie wkleja ja do
dokumentu

» wyszukuje informacje
w internecie, korzystajac
z zaawansowanych funkgji
wyszukiwarek

e tworzy prezentacj¢ na
temat wybranej
dyscypliny sportowej,
wykorzystujac materiaty
znalezione w internecie

Bez koperty i znaczka.
Poczta elektroniczna

i zasady wlasciwego
zachowania w sieci

wyjasnia, czym jest
netykieta

wysyla wiadomo$é

za posrednictwem poczty
elektronicznej

¢ podaje przyktady
zastosowan konta
pocztowego

* przestrzega netykiety
w komunikacji za pomoca
poczty elektronicznej

¢ wyjasnia, jakie cechy
powinno mie¢ hasto
dostepu do konta
pocztowego

e wysyta wiadomos¢ do
wiecej niz jednego
odbiorcy

¢ wykorzystuje pola Do
wiadomosci oraz UKryte
do wiadomosci

e zapisuje adresy
e-mail na swoim koncie
pocztowym

* wysyta wiadomos¢
e-mail
z zalgcznikami

e przygotowuje w grupie
plakat przedstawiajacy
jedna z zasad netykiety




Praca grupowa. Jak
efektywnie wspolpracowaé
w sieci?

¢ wykorzystuje program do
wspolpracy zdalnej, na
przyktad Microsoft Teams,
do komunikacji

ze znajomymi

przesyta plik do ustugi w
chmurze, na przyktad
OneDrive, i pobiera
zapisany w niej plik na swoj
komputer

tworzy nowe pliki i foldery
w chmurze

e omawia zasady
wspoltpracy w sieci

« edytuje dokumenty
zapisane w chmurze, na
przyktad w ustudze
OneDrive,

e pracuje w tym samym
czasie z innymi osobami
nad tym samym
dokumentem

¢ wykorzystuje narzedzia
dostepne w chmurze do
gromadzenia materiatow
oraz zespolowego
wykonywania zadan

e porzadkuje pliki i foldery
zapisane w chmurze

e opisuje wady i zalety
komunikacji internetowej
oraz porownuje
komunikacj¢ internetowa
Z T0ZIMOw3a na Zywo

 wykorzystuje
komunikatory internetowe
podczas pracy nad
szkolnymi projektami

e tworzy ankiete
z wykorzystaniem
narzedzi sieciowych

Dzial 3. Malowanie na ekranie. Nie tylko proste rysunki w programie M

icrosoft Paint

Wiatr w zagle.
Zwielokrotnianie obiektow

ustawia wymiary obrazu
tworzy prosty rysunek
statku bez wykorzystania
ksztattu Krzywa

e uzywa klawisza Shift
podczas rysowania
pionowych i poziomych
odcinkow

e tworzy kopie obiektu
z uzyciem klawisza Ctrl

e tworzy rysunek statku
z wielokrotnym
wykorzystaniem ksztattu
Krzywa

» stosuje opcje obracania
obiektu

e tworzy rysunek statku
ze szczegblng starannoscia
i dbatoscig o szczegoty

e przygotowuje w grupie
prezentacj¢ poswiecona
okretom z XV-XVIII
wieku

W poszukiwaniu nowych
ladéw. Praca w dwdch
oknach

tworzy tlo obrazu

Z pomocg nauczyciela
wkleja statki na obraz
i zmienia ich wielko$¢

« tworzy obiekty
z wykorzystaniem
Ksztaltéw, dobierajac
kolory oraz wyglad
konturu i wypetnienia

¢ uzywa klawisza Shift
podczas rysowania kota

e pracuje w dwdch oknach
programu Paint

» tworzy na obrazie efekt
zachodzacego stonca
e sprawnie przetacza si¢
migdzy otwartymi oknami
» wkleja na obraz obiekty
skopiowane z innych
plikow
¢ dopasowuje wielkos¢
wstawionych obiektow do
tworzonej kompozycji
e stosuje opcje obracania
obiektu

* wykonuje grafike ze
starannoscig 1 dbatoscia
0 detale

e tworzy dodatkowe obiekty
i umieszcza je na obrazie
marynistycznym

e przygotowuje w grupie
prezentacje na temat
wielkich odkryé
geograficznych XV i XVI
wieku

Ptasie trele. Wklejanie
zdjec 1 praca z narzedziem
Tekst

dodaje tytul plakatu

wkleja zdjecia do obrazu

Z wykorzystaniem narzg¢dzia
Wkilej z

¢ dopasowuje wielkos¢
zdje¢ do wielkos$ci obrazu

¢ rozmieszcza elementy na
plakacie

¢ usuwa zdjecia i tekst
z obrazu

e stosuje narzedzie Selektor
koloréw

e dodaje do tytutu efekt
cienia liter

e tworzy zaproszenie na
uroczysto$¢ szkolng




¢ wstawia podpisy do zdjeé,
dobierajac krdj, rozmiar
i kolor czcionki

Nie tylko pedzlem. Pisanie
i ilustrowanie tekstu —
zadanie projektowe

* w grupie tworzy grafiki ilustrujagce wiersz

Dzial 4. Z kotem za pan brat. Programujemy w Scratchu

Pierwsze koty za ploty.
Whprowadzenie do
programu Scratch

 buduje prosty skrypt
okreslajacy ruch duszka po
scenie

e uruchamia skrypty
zbudowane w programie
oraz zatrzymuje ich
dzialanie

¢ zmienia tto sceny
¢ zmienia wyglad i nazwe
postaci

e stosuje blok powodujacy
powtarzanie polecen

e okresla za pomocg bloku
Z napisem ,jezeli”
wykonanie czgsci skryptu
po spetnieniu danego
warunku

e stosuje bloki powodujace
obrot duszka

« dodaje nowe duszki do
projektu

e tworzy program,
w ktorym duszki
przeprowadzaja rozmoweg

Matpie figle. O sterowaniu
postacia

* buduje prosty skrypt
okreslajacy sterowanie
duszkiem za pomocg
klawiatury

e usuwa duszki z projektu

¢ zmienia wielko$¢
duszkow

¢ dostosowuje tto sceny do
tematyki gry

e stosuje blok, przy pomocy
ktérego mozna ustawic
okreslong liczbe
powtorzen wykonania
polecen umieszczonych
W jego wnetrzu

e okresla za pomocg bloku
Z napisem ,jezeli”
wykonanie czesci skryptu
po spetnieniu danego
warunku

e stosuje bloki powodujace
ukrycie i pokazanie duszka

e ustawia w skrypcie ruch
duszka wstecz

* uzywa blokow
okreslajacych styl obrotu
duszka

e tworzy gre o zadangj
tematyce, w ktorej trzeba
sterowac postacia,
uwzgledniajac przy tym
wilasne pomysty

Niech wygra najlepszy. Jak
policzy¢ punkty
w programie Scratch?

* buduje prosty skrypt
powodujacy wykonanie
mnozenia dwoch liczb

¢ uzywa narze¢dzia Tekst do
wykonania tta z instrukcja
gry - - -

e tworzy zmienne I ustawia
ich wartosci

e okresla w skrypcie
losowanie warto$ci
zmiennych

e okresla w skrypcie
wys$wietlenie na scenie

* taczy wiele blokow
okreslajacych wyswietlenie
komunikatu o dowolnej
tresci

e tworzy projekt prostego
kalkulatora
wykonujacego
dodawanie, odejmowanie,
mnozenie i dzielenie




dziatania z warto$ciami
zmiennych oraz pola do
wpisania odpowiedzi
e stosuje blok z napisami
Jezeli”, ,to”
i ,,w przeciwnym razie”
¢ stosuje blok okreslajacy
powtarzanie polecen

* objasnia poszczegolne
etapy tworzenia skryptu

dwoch liczb podanych
przez uzytkownika

Dzial 5. Klawiatura zamiast piora. Piszemy w edytorze tekst

u

Idziemy do kina. Jak
poprawnie przygotowac
notatke o filmie?

* stosuje podstawowe opcje
formatowania dostepne
w edytorze tekstu

¢ wyjasnia pojecia: akapit,
wcigcie akapitowe,
interlinia, formatowanie
tekstu, miekki enter,
twarda spacja

* pisze krotkg notatke
i formatuje ja, uzywajac
podstawowych opcji
edytora tekstu

e wymienia podstawowe
zasady formatowania
tekstu i stosuje je podczas
sporzadzania
dokumentoéw

e stosuje opcje Pokaz

wszystko, aby sprawdzi¢
poprawnosé
formatowania

e tworzy poprawnie
sformatowane teksty

e ustawia odstepy migdzy
akapitami i interlini¢

 Opracowuje w grupie
plansze przedstawiajaca
podstawowe zasady
interpunkcji i reguty
pisania w edytorze tekstu

Zapraszamy na przyjecie.

O formatowaniu tekstu

e zapisuje menu
w dokumencie tekstowym

* Wymienia i stosuje opcje
wyréwnywania tekstu
wzgledem marginesow

 wstawia obiekt WordArt

» formatuje obiekt
WordArt

e tworzy menu
Z zastosowaniem roznych
opcji formatowania tekstu

e opracowuje plan
przygotowan do podrozy

Nasze pasje. Tworzenie
albumu — zadanie
projektowe

* w grupie tworzy karty do albumu na temat zainteresowan




