REGULAMIN KONKURSU

LKISIEL Z EKONOMICZNA TRADYCIA”

I.ORGANIZATOR - NAUCZYCIELE ZESPOtU PRZEDMIOTOW ZAWODOWYCH | EKONOMICZNYCH
W ZESPOLE SZKOt NR 5 IM. STEFANA KISIELEWSKIEGO W WARSZAWIE

Il. ADRESAT: Konkurs skierowany jest do uczniéw CXI LICEUM OGOLNOKSZTALCACE Z ODDZIALAMI
INTEGRACYINYMI IM. STEFANA KISIELEWSKIEGO oraz TECHNIKUM NR 2 Z ODDZIALtAMI
INTEGRACYINYMI

I1l. CELE KONKURSU:

1) rozpowszechnianie wiedzy z zakresu przedsiebiorczosci

2) pobudzanie uczniéow do poszukiwania, porzagdkowania i przedstawiania informacji z zakresu
przedsiebiorczosci oraz zycia aktualnego i historii szkoty

3) stworzenie uczniom mozliwosci sprawdzenia swoich umiejetnosci;

4) promowanie osiggniec uczniows;

5) podniesienie samooceny uczniows;

6) rozbudzanie ducha rywalizacji-

IV. TEMATYKA KONKURSU

1. Zakres tematyczny obejmujgcy podstawe programowg przedmiotu Podstawy Przedsiebiorczosci
dla szkot srednich w kategoriach:
- gospodarka rynkowa,
- rynek finansowy,
- rynek pracy,
- przedsiebiorstwo.
2. Historia szkoty (materiaty dostepne na stronie internetowej szkoty).
3. Wiedza z zakresu funkcjonowania szkoty w czasie obecnym.

V. ZASADY KONKURSU

Konkurs skfada sie z 3 etapow.

Kazda klase reprezentuje 3-osobowy zespdt. Do zespotdw nalezy dodatkowo powotaé 2 osoby
rezerwowe na wypadek nieobecnosci reprezentantéw w dniu konkursu.

Skfad zespotu podstawowego i osoby rezerwowe zgtasza wychowawca klasy do organizatora konkursu
do dnia 12.04.2024.

Etap |
obejmuje 24 zespoty klasowe w podziale na liceum i technikum. Uczniowie odpowiadajg na 5 pytan

zamknietych, kazde z innej kategorii

Wszystkie zespoty otrzymujg pytania na karcie pytan. Nalezy zaznaczy¢ dtugopisem na formularzu
prawidtowg odpowiedz z 4 podanych. Na udzielenie odpowiedzi druzyny majg 30 sekund liczac
od hasta ,start” podanego przez przewodniczgcego jury. Na hasto ,stop” druzyny podnoszg odktadajg



karte konkursowg. Przedstawiciel komisji odczytuje odpowiedzi na gtos. Jury zapisuje wyniki
poszczegdlnych zespotéw.

Za kazdg poprawng odpowiedz zesp6t otrzymuje 10 punktow.

Na etapie | wytaniane sg 3 zespoty z liceum i 3 zespoty z technikum z najwiekszg liczbg punktéw,
ktére przechodza do Il etapu konkursu.

Etap Il
W rywalizacji bierze udziat 6 zespotdow (3 zespoty z liceum i 3 zespoty z technikum)

seria | — 5 pytan zamknietych, kazde z innej kategorii

Wszystkie zespoty otrzymujg te same pytania na karcie pytan. Nalezy zaznaczy¢ dtugopisem na
formularzu prawidtowa odpowiedz z 4 podanych. Na udzielenie odpowiedzi druzyny majg 30 sekund
liczac od hasta ,,start” podanego przez przewodniczgcego jury. Na hasto ,stop” zespoty odktadajg karte
konkursowa. Przedstawiciel komisji odczytuje odpowiedzi na gtos. Jury zapisuje wyniki poszczegdlnych
zespotow.

Za kazdg poprawng odpowiedz zespdt otrzymuje 10 punktow.

Etap Il
rywalizuje 6 zespotéw (3 zespoty z liceum i 3 zespoty z technikum)

seria Il = 5 pytan otwartych, kazde z innej kategorii

Po wylosowaniu kategorii przez prowadzgcego lub przewodniczgcego jury, zespoty otrzymujg te same
pytania umieszczone na kartach pytan. Odpowiedzi nalezy udzieli¢ dtugopisem na karcie odpowiedzi
Na udzielenie odpowiedzi druzyny majg 1 minute liczac od hasta ,start” podanego przez
przewodniczacego jury. Na hasto ,stop” zespoty odktadajg karty odpowiedzi. Przedstawiciel komisji
odczytuje odpowiedzi na gtos. Jury zapisuje wyniki poszczegdlnych zespotow.

Za dobrg odpowiedz druzyna uzyskuje 10 punktéw. Za czeSciowo poprawng odpowiedz druzyna
uzyskuje 5 punktéw. Za btedng odpowiedz druzyna uzyskuje 0 punktdw.

Po serii 10 pytan Jury podlicza wyniki i ogtasza 2 zwycieskie zespoty FINALISTOW. W razie remisu
odbywa sie dogrywka.

Miejsce Ill otrzymuje druzyna nastepna w kolejnosci z najwyzszg liczbg punktéw.
DOGRYWKA

Dogrywka odbywa sie na zasadzie ,,do pierwszej btednej odpowiedzi”. Druzyna, ktdra pierwsza udzieli
odpowiedzi btednej odpada.

Etap 11l (FINAL)

Rywalizujg 2 zespoty - 5 pytan otwartych, kazde z innej kategorii

Po wylosowaniu kategorii przez prowadzgcego lub przewodniczacego jury, zespoty otrzymujg kolejno
te same pytania umieszczone na karcie pytan. Odpowiedzi nalezy udzieli¢ dtugopisem na karcie
odpowiedzi. Na udzielenie odpowiedzi druzyny majg 1 minute liczac od hasta ,start” podanego przez
przewodniczgcego jury. Na hasto ,stop” zespoty odktadajg karty odpowiedzi. Przedstawiciel komisji
odczytuje odpowiedzi na gtos. Jury zapisuje wyniki poszczegdlnych zespotow.



Za dobrg odpowiedz druzyna uzyskuje 10 punktéw. Za czesciowo poprawng odpowiedz druzyna
uzyskuje 5 punktéw. Za btedng odpowiedz druzyna uzyskuje 0 punktow.

Po serii 5 pytan Jury podlicza wyniki i ogtasza druzyne zwycigska. W razie remisu odbywa sie
dogrywka. Dogrywka odbywa sie na zasadzie do pierwszej btednej odpowiedzi. Druzyna, ktdra
pierwsza udzieli odpowiedzi btednej odpada.

VI. TERMIN | SPOSOB OGtOSZENIA WYNIKOW
Wyniki zostang ogtoszone w dniu konkursu po zakonczeniu rywalizacji. Dodatkowo wyniki zostang
zamieszczone na tablicy ogtoszen dziennika elektronicznego Librus.



