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Charakteristika predmetu

Predmet spracovanie sekvencii poskytuje Ziakom vedomosti z oblasti $pecifickej webovej grafiky,
animécii a strihu videi. Je zamerana na tvorbu grafiky a animécii urCenej pre web s vyuZitim
Specifickych nastrojov a animacénych technik, obsiahnutych v programe. Tvorba 3D grafiky uréenej na
tvorbu priestorovych vizualizacii, na tvorbu animacii, alebo efektov uréenych do filmu. Ucivo je tiez
zamerané na editacia a strih videa. Obsah uc¢iva ma uzke medzipredmetové vztahy s ostatnymi
odbornymi predmetmi ako Spracovanie grafiky, Aplikovana vypoctova technika, odborny vycvik.
Spoloéne maju vytvorit komplexné teoretické vedomosti v odbore grafik médii, na ktoré nadvazuje
vyucba predmetu odborny vycvik.

Ucivo ucebného predmetu sa deli do 3. a 4. ro¢nika. V 3. ro&niku predmet spracovanie sekvencii
obsahuje ugivo zamerané na vytvaranie jednoduchych aj zloZitych animécii. Studenti sa naucia
spracovavat rdzne postupy pri tvorbe a editacii animacii.

Obsah uciva 4. roCnika je zamerané na podrobné spracovanie videa a zvuku. Vkladanie,
editovanie, spravne zostrihanie videa ajeho synchronizacia so zvukom. Obsah udiva sa uzatvara
upravou videa pomocou post produkcie a jeho nasledné vliozenie do videoklipu.

Metédy, formy a prostriedky vyu€ovania predmetu spracovanie sekvencii maju podporovat rozvoj
kreativnych schopnosti Ziakov, podporovat ich cielavedomost, samostatnost, kreativne myslenie
a tvorivost. Uprednostiované su stratégie vyu€ovania, pri ktorych Ziak ako aktivny subjekt v procese
vyu€by ma moznost spolupracovat a uditel zase ma povinnost motivovat, povzbudzovat a viest k ¢o
najlepSim vykonom, podporovat jeho kreativitu a aktivitu aj v oblasti zvySeného zaujmu v ramci
Studijného odboru. Vyucbu predmetu odporuCame realizovat v odbornej ucebni s moznostou
velkoplosnej projekcie z pocita¢a, ¢im sa dosiahne lepSie pochopenie a rychlejSie osvojenie udiva. Tato
forma vyucby zaroven poskytuje moznost produktivnej a interaktivnej diskusie medzi vyucujucim a
ziakmi. Odporu¢ame aj rézne odborné Casopisy s tematikou grafiky a pocitacovej grafiky, ako aj web
stranky zamerané na webovu grafiku a videoprodukciu.

Hodnotenie Ziakov bude zaloZzené na kritériach hodnotenia v kazdom vzdelavacom vystupe. Klasifikacia
bude vychadzat z pravidiel hodnotenia tohto Skolského vzdelavacieho program. PouZiju sa adekvatne
metddy a prostriedky hodnotenia.

Ciele vyuéovacieho predmetu

Cielom vyuCovacieho predmetu spracovanie sekvencii je poskytnut Ziakom subor vedomosti a
zruénosti z oblasti Specifickej webovej grafiky a animacii, viest ku kreativnej tvorba 3D grafiky uréenej
na tvorbu priestorovych vizualizacii, na tvorbu animacii, alebo efektov uréenych do filmu az po finalnu
tvorbu videa.

Prehl'ad vychovnych a vzdelavacich stratégii:

Vo vyu€ovacom predmete Spracovanie sekvencii vyuzivame pre utvaranie a rozvijanie nasledujucich
kfu€ovych kompetencii vychovné a vzdelavacie stratégie, ktoré Ziakom umoznuju:

I. rozvijat schopnost’ rieSit problémy

e sprostredkovat informacie vhodnym spdsobom tak, aby kazdy kazdému porozumel
vyjadrit’ alebo formulovat’ vlastny nazor a zaver

kriticky hodnotit informéacie

korigovat nespravne rieSenia problému

spravne interpretovat ziskané fakty, vyvodzovat z nich zavery a désledky

Il. rozvijat interpersonalne a intrapersonalne spbdsobilosti

e rozvijat pracu v kolektive v priatelskej a korektnej profesionalnej atmosfére
e  0svojit si pocit zodpovednosti za seba, aj za kolektiv

e porovnat, hodnotit a reSpektovat vlastnu pracu, aj pracu ostatnych

Ill. mohli vyuzivat vSetky dostupné moznosti informacii a informacéné technolégie
e ziskavat informéacie v priebehu ich odborného vzdelavania vyuzZivanim vSetkych metdd
a prostriedkov, ktoré maju v danom okamihu k dispozicii




zhromazdovat, triedit, posudzovat a vyuzivat informacie, ktoré by mohli prispiet k rieSeniu daného
problému alebo osvojit’ si nové poznatky

rozvijat’ uz nadobudnuté poznatky samostudiom, praktickym overovanim, hfadanim suvislosti
vyuzit dostupné informacné technoldgie, vSetky dostupné multimedialne podoby

zhromazdovat, archivovat, triedit, vytvarat vlastné indpiratné informacné zdroje

IV. budovali spbsobilost’ byt demokratickym obéanom

formulovat a prezentovat’ svoje postoje, nazory
rozvijat svoje pravne vedomie aj vedomie zodpovednosti a spolupatri¢nosti v oblasti pracovnej,
aj vo vieobecnosti



Stratégia vyu€ovania

Pri vyu€ovani sa budu vyuzivat nasledovné metddy a formy vyu€ovania

Nazov tematického celku
3. rocnik

Stratégia vyucovania

Metédy

Formy prace

1. Zakladné prace s programom na tvorbu sekvencii

Informacéno-receptivne— vyklad
Rozhovor

Frontalna vyucba

2. Zakladné animacie a ich tvorba

Informacéno-receptivne— vyklad
RieSenie uloh

Frontalna vyucba
Individualna praca ziakov

3. Pokrocila animacia

Informacéno-receptivne— vyklad
RieSenie uloh

Frontalna vyucba
Individualna praca Ziakov

4. Animovanie textu

Informacéno-receptivne— vyklad
RieSenie uloh

Frontalna vyucba
Individualna praca Ziakov

5. Masky

Informacéno-receptivne— vyklad
RieSenie uloh

Frontalna vyucba
Individualna praca ziakov

Ucebné zdroje

Na podporou a aktivaciu vyu€ovania a u€enia Ziakov sa vyuziju nasledovné ucebné zdroje:

NaCi e Didakticka Materiaine | pa1zie zdroje
tematického celku | Odborna literatara s vyuébové
. technika .
3. rocnik prostriedky
1. Zakladné prace Dataprojektor oot
S programom na Magneticka tabula UkéZky préac CD- tutorial
tvorbu sekvencii .
Tabula
Dataprojektor
2. Zakladné animacie PC Ukézky préc Internet
a ich tvorba Adobe After Effects T_abula _ CD- tutorial
Professional Oficiaini | videotechnika
vyukovy kurz
Vydavatel'stvo: Computer .
Press, 20011 Dataprojektor
3. Pokrogila animécia Tehut Ukazky prac 'C”[t)er?ett »
Adobe After Effects abufa - Wwioria
Chad Perkins, v
Vydavatelstvo: Computer
Press, 2011
Dataprojektor
4. Animovanie textu Internet PpC Ukazky prac Internet
’ Tabula yp CD- tutorial
TV
Dataprojektor Internet
5. Masky PC ’ Ukazky prac CD- tutorial
Tabula



http://www.martinus.sk/knihy/vydavatelstvo/Computer-Press/
http://www.martinus.sk/knihy/vydavatelstvo/Computer-Press/
http://www.martinus.sk/knihy/vydavatelstvo/Computer-Press/
http://www.martinus.sk/knihy/vydavatelstvo/Computer-Press/

Stratégia vyuéovania

Pri vyu€ovani sa budu vyuzivat nasledovné metédy a formy vyu€ovania

4. rocnik

Nazov tematického celku

Stratégia vyucovania

Metody

Formy prace

1. Spracovanie videa

Informacéno-receptivne— vyklad
Rozhovor

Frontalna vyucba

2. Spracovanie zvuku

Informacéno-receptivne— vyklad
RieSenie uloh

Frontalna vyucba
Individualna praca ziakov

3. Export klipov a sekvencii

Informacéno-receptivne— vyklad
RieSenie uloh

Frontalna vyucba
Individualna praca ziakov

Ucebné zdroje

Na podporou a aktivaciu vyu€ovania a u€enia Ziakov sa vyuziju nasledovné ucebné zdroje:

Nazov tematického Di sy Materialne
o . idakticka P < — .
celku Odborna literatara t . vyucbové DalSie zdroje
o echnika ;
4. ro€nik techniky
1. Spracovanie videa Adobe Creative Team: Adobe PC, tabula, Ukazky prac, Internet,
Premiere Pro CS5-Oficialni videotechnika hardwarové multimedialne
vyukovy kurz vybavenie CD, DVD
ComputerPress, 2009 pocitaca
2. Spracovanie zvuku PC, tabula, Ukazky prac, Internet,
Adobe Creative Team: Adobe videotechnika hardwarové multimedialne
Premiere Pro CS5-Oficialni vybavenie CD, DVD
vyukovy kurz poditaca
ComputerPress, 2011
3. Export klipov a PC, tabula, Ukéazky prac, Internet,
sekvencii videotechnika hardwarové multimedialne
vybavenie CD, DVD
pocitaca
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