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11. Manazérske zhrnutie:

Ciel'om stretnutia naSho klubu bolo zdiel'anie OPS v oblasti implementacie audiovizualnych

a multimedialnych prostriedkov vo vyuc¢be. Prezentovali sme vytvorené podklady a nase

pedagogické skusenosti. Na zaver stretnutia sme tvorili pedagogické zhrnutie.

KTIacové slova: multimedialne prostriedky, zdiel'anie OPS, priemysel 4.0.

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Hlavné body:
1. Vymena OPS.
2. Prezentacia podkladov.
3. Diskusia.

4. Zaver.

Témy: priemysel 4.0, vzdelavanie 4.0.
Program stretnutia:
1. Zdielanie OPS.




2. Prezentacia a zhrnutie od koordinatora klubu.
3. Diskusny kruh.

4. Zaver a tvorba pedagogického odporucania.

13. Zavery a odporucania:

Vyber z diskusie - implementacia audiovizualnych prostriedkov vo vyucbe.

Pozitivny efekt na ucenie a rozvoj ziaka sa pomocou vypoctovej techniky, ¢i multimédii prejavuje,
ak su vyuzivané primerane s rozvojovymi schopnostami ziakov. Je délezité si uvedomit’, ze technika
uplne nenahradza tradicné edukacné postupy, ale uc¢enie robi nazornejsim a tym aj prijatel'nejsim a

zaujimavejsim, &im tradi¢né postupy vhodne dopina.

Na stretnuti sme si uviedli typické priklady multimédii:

e rozne druhy encyklopédii, ktoré na malej ploche zdruzuju zna¢né mnozstvo informacii, ako
su elektronické encyklopédie. V skolskom procese su obl'abené Encyklopédie zeme, ako aj
Encyklopédia T'udstva, ¢i Google Earth, pripadne d’alsie druhy elektronickych encyklopédii.

e pocitacové hry, ktoré sa stali obl'abenym multimedialnym prostriedkom. Preto je vhodné hry
skonstruovat’ tak, aby sa ich pouzivanim zvysil ich vplyv na rozvoj vzdelavania ziakov. Prave
aj pomocou hier typicki predstavitelia multimedialneho obsahu ve'mi efektne zdruzuju a
kombinuju skoro vsetky zakladné druhy médii, pricom dosahuju uzasnt interakciu.

e webové prezentdcie, resp. web ako taky. Jedna sa o snad’ najbeznejsi spdsob vyuzitia
multimédii. Skoro vietky webové stranky pritom napiiaju zakladni podstatu multimédii.
Ked sa hovori o internete, vzdy sa prezentuje ako jedinecna ukazka super velkého
hypermédia, snad’ najvacsim s akym je mozné sa stretntt’ v kazdodennom zivote.

e inteligentné informacné tabule, ktoré sa stale viacej udomacnuju v procese vyuchy, a to nielen
v skolskom prostredi. Umoznuju Sirsie vnimat' a ziskavat' informacie. V najcastejsich
pripadoch sa jedna o informacné boxy, ktoré sa pripojené do siete internetu, vd’aka ktorych
v procese vzdelavania uzivatel’ ziska potrebné informacie. Najnovsie sa informac¢né tabule
vybavuji aj web kamerou, ktora poskytuje moznost’ k realizacii video hovoru.

o digitdlne televizne vysielanie v kratkej budtcnosti umozni spristupnenie zakladnych
interaktivnych prvkov, ktoré sa méze realizovat' napriklad moznostou priamo hlasovat’ v

televiznych relaciach za pomoci dial’kového ovladaca televizora, ¢i nieco podobné.

Najcastejsie su multimedialne prostriedky s dominanciou obrazového ¢i zvukového prejavu, ktoré
ako  najprirodzenejsie  prostriedky  vplyvaja na  c¢loveka v beznom  Zivote.

V sucasnosti dostupné multimedialne prostriedky, ktoré slizia na podporu edukacie su casto




zamerané tematicky iba jednostranne, a preto sa ich aktualnost relativne rychlo znizuje, pricom ich
finan¢éna dostupnost’ je do zna¢nej miery obmedzena moznostami $kol. Pedagog, ktory chce pouzit
pri vyucbe multimédia, musi zohl'adnit’” moznosti a potreby cielovej skupiny, pricom musi pouzit
viacero roznych multimédii, ¢im sa jeho ¢asova priprava na vyuéovaciu hodinu znaéne predlzuje.
Preto je vhodné, aby bol ucitel medialne zdatny a dokazal pruzne pracovat s multimédiami, ale
zaroven by sa mal naucit’ aj tvorit si vlastné multimedialne prostriedky, ktoré respektuja ziaci v jeho
cielovej skupine. Tym si usetri ¢as na pripravu, ale aj realizaciu svojej vyu¢ovacej hodiny. Pedagog
ma moznost’ stavat’ iba na tych poznatkoch, ktoré si ziaci osvoja, a preto musi dostato¢ne poznat’,
ktoré zruénosti s pocitacom, ¢i inymi multimedialnymi prostriedkami, ktoré maju oni osobne

pouzivat', uz dostato¢ne ovladaju.

14. Vypracoval (meno, priezvisko) Ing. Jan Vidernan
15. Datum 05.04.2023

16. Podpis

17. Schvalil (meno, priezvisko) Ing. Ol'ga Hodalova
18. Datum 05.04.2023

19. Podpis




