Wymagania edukacyjne niezbedne do uzyskania

poszczegolnych srodrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych
z INFORMATYKI dla klasy V
w roku szkolnym 2023/2024

WYMAGANIA NA KAZDY STOPIEN WYZSZY NIZ DOPUSZCZAJACY OBEJMUJA ROWNIEZ WYMAGANIA NA STOPIEN POPRZEDNI.

Wymagania na ocene celujgcg obejmujg stosowanie przyswojonych informacji i umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktdry nie spetnia wymagan na ocene dopuszczajgca.

| POLROCZE

Ocena dopuszczajaca

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Ocena bardzo dobra

Ocena celujaca

1. Lekcje z aplikacjami

Uczen:

+ stosuje sie do zasad
BHP

* wymienia zasady
bezpiecznej pracy z
komputerem

* przyjmuje poprawng
postawe podczas
pracy z komputerem

+ uruchamia biblioteke
klipartow

+ z pomocg hauczyciela
uruchamia edytor
tekstu

Uczen:

« wymienia konsekwencje
niestosowania programow
antywirusowych

+ zapisuje na dysku
obrazek z biblioteki grafiki
wektorowej

+ samodzielnie uruchamia
edytor tekstu

+ wstawia do dokumentu
rysunki

+ Swiadomie wybiera
odpowiedni kadr
fotografowanej sceny

Uczen:

* wymienia podstawowe
rodzaje ztosliwego
oprogramowania

* wymienia podstawowe
elementy jednostki
centralnej

* wymienia réznice miedzy
grafikg rastrowg i
wektorowg

+ wstawia do dokumentu
pola tekstowe i
objasnienia

+ formatuje osadzone
obiekty

Uczen:

+ opisuje sposoby ochrony
danych i komputera przed
zto$liwym
oprogramowaniem

* i nieautoryzowanym
dostepem

+ opisuje funkcje
podstawowych elementéw
jednostki centralnej

« wyszukuje obrazki w
bibliotece grafiki
wektorowej i zapisuje je w
postaci pliku SVG

Uczen:

* wymienia przyktady wirusow
komputerowych i omawia sposéb
ich dziatania

+ wykorzystuje i przeksztatca
pobrane obrazki w edytorze
tekstu

+ tworzy autorski komiks z
wiasnorecznie przygotowanymi
ilustracjami

+ modyfikuje zdjecia w celu
uzyskania pozgdanego efektu,
wykorzystujgc dostepne funkcje
aparatu




wypetnia trescig pola
tekstowe i objasnienia
wstawione do
dokumentu przez
nauczyciela

wykonuje zdjecia
urzadzeniem mobilnym
(smartfon, tablet),
stosujgc podstawowe
funkcje

uruchamia Photopee —
program graficzny
dziatajgcy w trybie
online

otwiera obrazy do
edycji w programie
Photopea

+ zna i stosuje funkcje

podstawowych narzedzi
programu Photopea

* wykonuje zdjecia z
wykorzystaniem funkcji
panoramy

* poprawia kadr obrazu,
stosujgc odpowiednie
narzedzia programu

dba o estetyczny wyglad
dokumentu oraz
rozplanowanie
poszczegolnych elementéw
(rysunkow, pdl tekstowych,
objasnien) na stronie
stosuje zasade trojpodziatu
na etapie wykonywania
zdjecia

koryguje parametry obrazu
(jasnosé¢, kontrast oraz
intensywnosc¢ barw)

usuwa zbedne elementy
obrazu przez klonowanie

+ modyfikuje obrazy, stosujgc filtry
dostepne w programie

2. Lekcje w sieci

Uczen:

zna zasady tworzenia
bezpiecznego hasta
wyjasnia znaczenie
pojecia lokalna sie¢
komputerowa

wyjasnia znaczenie
pojecia rozlegta sie¢
komputerowa

Z pomocg hauczyciela
tworzy ksigzke
kontaktéw na swoim
koncie poczty e-mail
wymienia najprostsze
zagrozenia i pozytywne
cechy dziatania i pracy
w sieci

bierze udziat w
ewentualnych zajeciach
online

Uczen:

* wyjasnia znaczenie
elementéw adresu e-
mail

* wyjasnia znaczenie i

przeznaczenie urzgdzen

sieciowych (ruter,
serwer)

+ tworzy grupy odbiorcéw

* wymienia zasady
odpowiedniego
zachowywania sie w

spotecznosci internetowej
* wymienia najwazniejsze

zasady netykiety, ktérych

nalezy przestrzegac¢ na co

dzien

« W czasie ewentualnych
zajec online prezentuje
odpowiednie
zachowanie

Uczen:

wysyta i odbiera
wiadomosci e-mail

zna zasady logowania sie
na platformie Classroom
lub innej o podobnej
funkcjonalno$ci

korzysta z listy kontaktow
podczas wysytania
korespondenciji e-mail
potrafi dotgczy¢ do
rozmowy w ramach ustugi
Czat

potrafi dotgczyé do
wideokonferencji
wymienia najwieksze
zagrozenia zwigzane z
korzystaniem z internetu
wymienia ograniczenia
prawne zwigzane z
korzystaniem z internetu

Uczen:

stosuje ,mailowg etykiete”
wysyla i odbiera
wiadomosci e-mail z
zatgcznikami

sprawnie korzysta z
platformy Classroom lub
innej o podobnej
funkcjonalnosci

potrafi zainicjowac i
prowadzi¢ rozmowe w
ramach ustugi Czat
potrafi zainicjowac
wideokonferencje
wymienia zalety korzystania
z internetu w wybranych
obszarach zagadnien
wyszukuje negatywne i
pozytywne zjawiska
zwigzane z dziataniami w
sieci

Uczen:

+ potrafi wyodrebni¢ pliki z
archiwum zawierajgcego kilka
zatgcznikow

« wymienia zalety i wady
korzystania z poczty
elektronicznej

+ wyjasnia, jakie strony
internetowe mozna uznac¢ za
godne zaufania

+ sprawnie koordynuje prace
grupy w czasie zespotowej
pracy zdalnej

+ aktywnie uczestniczy w dyskus;ji

+ przygotowuje prezentacje lub
referat, rozwijajgc wybrane
zagadnienie

+ stosuje techniki pracy
utatwiajgce innym wspdine
dziatania online




+ objasnia, czym sg
Dokumenty Google

+ korzysta w
podstawowym zakresie
z ustugi Google Street
View

* Z pomocg hauczyciela
korzysta z programu
Google Earth Pro

+ korzysta w
podstawowym zakresie
z Dokumentow Google

+ korzysta w
podstawowym zakresie
z Tlumacza Google

« wykorzystuje funkcje
nawigacji i panel
Warstwy

+ W czasie ewentualnych
zajec¢ online pomaga
innym i stosuje sie do
obowigzujgcych zasad

* potrafi pracowa¢ w
chmurze i umieszcza¢ w
niej dokumenty

« samodzielnie wykonuje
zadania i ¢wiczenia

« wyszukuje w internecie
istotne informacje

* wyznacza odlegtosci na
trojwymiarowej mapie
dotyczace dziatalnosci
réznych instytucji

uczestniczy aktywnie i

kulturalnie w sieciowych

zajeciach

+ sprawnie postuguje sie
aplikacjami online podczas
wspolnej pracy

* sprawnie postuguje sie
Google Street View i
Thumaczem Google

* nagrywa wirtualne

wycieczki

* biegle postuguje sie aplikacjami
Dokumenty Google i Dysk
Google

* biegle postuguje sie Google
Street View i Tlumaczem
Google

+ przygotowuje tutorial, jak
pracowac z programem Google
Earth na urzadzeniu mobilnym
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Ocena dostateczna

Ocena dobra

Ocena bardzo dobra

Ocena celujaca

3. Lekcje ze Scratchem

Uczen:

* z pomocg hauczyciela
korzysta z edytora
grafiki programu Scratch
i tworzy proste rysunki

+ pobiera duszki z serwisu
openclipart.org

+ z pomocg hauczyciela
wstawia do projektu tlo z
biblioteki oraz pobrane
duszki

* z pomocg hauczyciela
modyfikuje i nazywa
duszki

+ z pomocg hauczyciela
wstawia duszka i tlo z
biblioteki do projektu

Uczen:

* w podstawowym zakresie
korzysta z edytora grafiki
programu Scratch
tworzy kostium duszka
weditug podanego wzoru

* Z pomocg nauczyciela
tworzy dialog miedzy
duszkami (na podstawie
podrecznika)

* duplikuje duszki

+ odtwarza pojedyncze nuty

« samodzielnie rysuje
scene w edytorze grafiki
Srodowiska Scratch

+ wstawia duszki z biblioteki
i je powiela

Uczen:

+ powiela i modyfikuje
kostium duszka

« wykorzystuje komunikaty
do tworzenia dialogu

+ steruje duszkami za
pomoca blokéw z grupy
Zdarzenia, Ruch,
Wyglad i Kontrola

+ uktada melodie z nut w
blokach

+ wykorzystuje bloki z grupy
Kontrola, Ruch i
Czujniki

+ wykorzystuje w projekcie
wykrywanie spotkan
duszkow

Uczen:

+ tworzy skrypt animujgcy

duszka

+ koryguje czas wyswietlania
poszczegdblnych kostiumow
duszka
tworzy estetyczng prace z
ptynng animacjg
testuje program — panuje
nad poprawng kolejnoscig
partii dialogowych
* testuje program — panuje
nad zmiang tta sceny,
wprowadza poprawki,
udoskonalenia
buduje skrypt,
wykorzystujgc bloki z grupy

Uczen:

+ wykazuje sie ponadprzecietnymi
umiejetnosciami w zakresie
tworzenia grafiki wektorowej

+ kreatywnie podchodzi do
zadania, wigczajgc wlasne
postacie, dialogi, wtasne
elementy

* realizuje wtasne pomysty
wykorzystywania rozszerzenia
Muzyka

« modyfikuje projekt gry wedtug
wlasnych pomystow

+ dodaje wtasne skrypty
rysowania zaprojektowanych
motywéw




+ zZ pomocg hauczyciela
rysuje scene w edytorze
grafiki Srodowiska
Scratch

+ korzysta z blokéw z
grupy Ruch do
sterowania ruchem
duszka

* bada i analizuje
dziatanie projektu

+ wstawia duszki z biblioteki
i powiela duszki

¢ eliminuje usterki i
poprawia projekt

* zZ pomocg nauczyciela
definiuje skrypty dla sceny

+ uruchamia pomiar czasu
+ definiuje nowy blok
rysowania gwiazdek

Muzyka, Wyglad i Moje
bloki

+ operuje losowo$cig i
zmiennymi

+ wykorzystuje zmienne i
tworzy licznik

*+ opisuje dziatanie gotowego
projektu i udostepnia
projekt w serwisie Scratcha

+ wywotuje blok rysowania
oraz ustala warunki
poczatkowe

4. Lekcje z liczbami

Uczen:

+ W podstawowym
zakresie korzysta z
arkusza kalkulacyjnego

* W podstawowym
zakresie korzysta z
arkusza kalkulacyjnego i
programu do tworzenia
prezentaciji

* z pomocg hauczyciela
wyszukuje w internecie
informacje na podany
temat

* W podstawowym
zakresie korzysta z
arkusza kalkulacyjnego

Uczen:

* wyszukuje w internecie
informacje na podany
temat

« wyszukuje w internecie
informacje na podany
temat

+ samodzielnie wyszukuje
w internecie informacje na
podany temat i
wykorzystuje je
do wiasnych zestawien

Uczen:

+ analizuje znalezione
informacje

+ analizuje znalezione
informacje

+ tworzy i modyfikuje w
arkuszu kalkulacyjnym
proste wykresy liniowe

+ analizuje dane na
podstawie wykresu

Uczen:

* na podstawie znalezionych
informacji tworzy w arkuszu
kalkulacyjnym wykres
liniowy

* na podstawie znalezionych
informacji tworzy
prezentacje wedtug
wiasnego pomystu

* wykorzystuje formuty i
sortuje dane

Uczen:
+ kreatywnie podchodzi do
zadania, tworzgc rozbudowang
prezentacje zawierajgcg

ciekawe dane dotyczace pogody

w Europie

+ kreatywnie podchodzi do
zadania, tworzgc film
wykorzystujgcy ciekawostki o
krajach sgsiadujgcych z Polskg

* pracuje w chmurze

+ tworzy wtasne interesujgce
zagadnienia z zebranych
samodzielnie danych

5. Lekcje z multimediami

Uczen:

+ podigcza stuchawki i
mikrofon do gniazd
komputera

* nagrywa i odtwarza
dzwiek w systemie

Uczen:

+ wykorzystuje synteze
mowy w systemie
Windows za pomocg
Narratora

* wymienia formaty plikéw

Uczen:

+ wykorzystuje
rozpoznawanie mowy w
przegladarce (Google) na
komputerze oraz
urzadzeniu mobilnym

Uczen:

* biegle postuguje sie
syntezg i rozpoznawaniem
mowy w aplikacjach

* przetwarza nagranie w

podstawowym zakresie (np.

Uczen:
+ wykorzystuje nagrywanie
dzwiekdéw, synteze i

rozpoznawanie mowy, realizujgc

wlasne pomysty




Windows za pomoca
Rejestratora gtosu

* wymienia sposoby
zapisu plikow
dzwiekowych

+ uruchamia program
Audacity

+ zapisuje dzwiek w
formacie MP3

* Z pomocg hauczyciela
uruchamia aplikacje
Edytor wideo

* Z pomocg nauczyciela
tworzy prosty film ze
zdjec

* Z pomocg nauczyciela
otwiera projekt
utworzony w programie
Edytor wideo

+ okresla zalety internetu

dzwiekowych

nagrywa i zapisuje dzwiek
w programie Audacity
modyfikuje dzwigk w
programie Audacity
samodzielnie uruchamia
aplikacje Edytor wideo i
tworzy prosty film ze zdje¢
korzysta w podstawowym
zakresie z aplikacji Edytor
wideo

nagrywa prostg narracje
w edytorze dzwieku
Audacity

okresla zagrozenia
zwigzane z korzystaniem
z internetu

krotko charakteryzuje
formaty plikéw
dzwigkowych

instaluje program
Audacity

zapisuje i przetwarza
dzwiek w formacie MP3
za pomocg aplikacji online
tworzy ptynne przejscia
miedzy zdjeciami
modyfikuje scenariusz
przygotowany podczas
poprzedniej lekciji

dodaje do filmu narracje
sprawnie postuguje sie
programem do tworzenia
prezentacji

usuwa cisze albo szum)
korzysta z radia w
internecie, podcastow i
serwisu YouTube

dodaje do filmu napisy oraz
efekty wideo

wybiera odpowiedni
wspotczynnik proporciji,
zapisuje film na dysku i
odtwarza film we
wskazanym programie
tworzy estetyczng i ciekawag
prace

dodaje do filmu elementy
wideo nagrane kamerg
internetowg lub
urzadzeniem mobilnym
zapisuje film na dysku, tak
aby zajmowat niewiele
miejsca

tworzy jasny i staranny
przekaz multimedialny
prowadzi prezentacje

analizuje i samodzielnie
wykorzystuje program Audacity
tworzy nagrania w wybranych
formatach i wykorzystuje je w
innych aplikacjach

biegle postuguje sie aplikacjg
Edytor wideo

samodzielnie realizuje filmy
wilasnego pomystu

biegle postuguje sie programem
do tworzenia prezentacji

Zasady obowigzujace na lekcjach informatyki:

Aktualizacja od 01.04.2024 r.

Formy sprawdzania wiadomosci i umiejetnosci poddawane ocenianiu.

Prace pisemne:

Sprawdziany

» sg przeprowadzane na koniec kazdego dziatu programowego lub obejmujg materiat kilku dziatow,
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sg zapowiadane z tygodniowym wyprzedzeniem wpisem do terminarza Librus i podaniem nacobezu,
sg poprzedzone lekcjg powtdrzeniowg obejmujgcg wymagane tresci i umiejetnosci,

uczen pisze sprawdzian dtugopisem niescieralnym lub na komputerze,

po sprawdzianie nauczyciel omawia jego wyniki i poprawia z uczniami typowe dla klasy btedy,

skala procentowa na poszczegolne oceny jest zgodna ze statutem szkoty,

po kazdym sprawdzianie uczen otrzymuje informacje zwrotng w formie ustnej lub pisemne;.

Kartkowki

Kartkowki zapowiedziane trwajg do 15 minut, obejmujg materiat wskazany przez nauczyciela.

Kartkéwki niezapowiedziane obejmujg materiat z ostatniej jednostki tematycznej.

Dziatania praktyczne:

» zadania i ¢wiczenia wykonywane podczas lekcji- przede wszystkim zgodnos¢ efektu pracy ucznia nad zadaniami i éwiczeniami

z postawionym problemem,

» umiejetno$¢ doboru narzedzi do realizowanego zadania,

» sposob zaprezentowania swojej pracy inny.

Praca na lekcji

Wymagane jest posiadanie danych do logowania na indywidualne konto uczniowskie i MS Office( Temas)

Podczas lekcji ocenie plusem, minusem lub oceng mogg podlegac:



odpowiedz ustna,

udziat w dyskusiji,

aktywnos¢: zgtaszanie sie i udzielanie poprawnych odpowiedzi,

praca samodzielna (rozwigzywanie zadan z podrecznika lub na kartach pracy),
praca w grupach podczas lekcji,

styl pracy z uwzglednieniem stopnia zaangazowania ucznia w wykonywanie zadania,

przestrzeganie zasad bezpiecznej pracy( regulaminu pracowni),

YV vV ¥V VYV ¥V VY V V

przestrzeganie zasad etycznych i prawnych zwigzanych z korzystaniem z komputera i Internetu.

Prace domowe:

» moga by¢ zadawane na platformach internetowych np., Teamsy, KhanAcademy, inne, takie prace wykonane w czasie wolnym
od zaje¢ dydaktycznych nie sg dla ucznia obowigzkowe.

mogg by¢ krétkoterminowe - zadawane z lekcji na lekcje, dtugoterminowe, projektowe itp.,
jesli praca domowa wymaga uzycia komputera, uczen w razie potrzeby moze skorzysta¢ z komputera np. w bibliotece,

praca domowa nie jest oceniana, nauczyciel nie ustala oceny (nie wystawia stopnia),
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nauczyciel sprawdza zadang i wykonang przez ucznia prace domowgq i udziela informacji zwrotnej, ktéra wskazuje uczniowi
co robi dobrze, co ijak wymaga poprawy oraz jak powinien dalej sie uczyc.




Inne aktywnosci ucznia, ktére moqga podlegaé ocenie:

» osiggniecia w konkursach,
rozwigzywanie zadan dodatkowych, samodzielne dochodzenie do pewnych zaleznosci itp.,
przygotowanie materiatow i prowadzenie lekcji,

przygotowanie prezentacji, pomocy edukacyjnych, modeli, programow,
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praca metodg projektu - szczegodtowe kryteria oceny podane sg do kazdego projektu.

Nieprzygotowania do lekciji

Uczen ma prawo do trzykrotnego, w ciggu pétrocza, zgtoszenia nieprzygotowania do lekcji. Fakt ten nalezy zgtosi¢ nauczycielowi na
poczatku lekcji. Przez nieprzygotowanie do lekcji rozumie sie: brak—pracy—demewej; brak danych do logowania, brak pomocy
potrzebnych do lekcji. Po wykorzystaniu okreslonego powyzej limitu nauczyciel wpisuje uczniowi informacje o zaistniatej sytuaciji
w dzienniku Librus — uwagi, co moze skutkowa¢ obnizeniem oceny z zachowania.

Inne formy oceniania

W szkole stosowane sg elementy oceniania ksztattujgcego dlatego ocena pracy ucznia niekoniecznie musi zakonczy¢ sie
wystawieniem stopnia, moze to byc¢ takze ocena w formie:

» informacji zwrotnej,
» pochwaty nauczyciela,
> plusow (za 6 ,plusdw” uczenh otrzymuje ocene celujgca, minus ,kasuje” plusa),

» oceny kolezenskie;.



