Program praktyki zawodowej dla zawodu

TECHNIK GRAFIKI I POLIGRAFII CYFROWEJ 311943 (formuła 2019)

Kwalifikacje:

· PGF.04 Przygotowywanie oraz wykonywanie prac graficznych i publikacji cyfrowych;
· PGF.05 Drukowanie cyfrowe i obróbka druków.
Uwagi ogólne

Szkoła organizuje praktykę zawodową w podmiocie zapewniającym rzeczywiste warunki pracy właściwe dla nauczanego zawodu Technik Grafiki i Poligrafii Cyfrowej w łącznym wymiarze 280 godzin (4 tygodnie). Praktyka zawodowa odbywa się w klasie III i klasie IV , w wymiarze po 140 godzin (4 tygodnie po 7 godzin dziennie).

Cele ogólne praktyk

Celem praktyki zawodowej jest pogłębienie oraz utrwalenie zdobytej wiedzy i umiejętności praktycznych w zawodzie Technik Grafiki i Poligrafii Cyfrowej w rzeczywistych warunkach pracy. Uczeń podczas odbywania praktyki zawodowej doskonali umiejętności praktyczne na różnych stanowiskach pracy, rozwija umiejętności pracy samodzielnej oraz pracy w zespole, uczy się poczucia odpowiedzialności za jakość wykonywanej pracy oraz szanowania mienia.
Uwagi do realizacji praktyki zawodowej

W czasie trwania praktyki zawodowej uczeń niezależnie od specyfiki zakładu pracy powinien wykonywać zakres prac obejmujący obszar podstawy kształcenia w zawodzie, a pracodawca powinien dokonać wyboru jednej z wyodrębnionych kwalifikacji w zawodzie (kwalifikacja PGF.04, kwalifikacja PGF.05) do zrealizowania przez ucznia. Dobór obszaru zagadnień powinien być uzależniony od charakteru zakładu pracy.

Ze względów organizacyjnych dopuszcza się zmiany w programie praktyk związane ze specyfikacją zakładu pracy, w którym uczeń odbywa praktykę zawodową. Praktyka zawodowa powinna być zorganizowana w sposób umożliwiający uczniom zastosowanie i pogłębienie zdobytej wiedzy oraz umiejętności zawodowych w rzeczywistych warunkach pracy.

W trakcie praktyki zawodowej uczeń zobowiązany jest do prowadzenia dzienniczka praktyki zawodowej, dokumentując w nim rzeczywisty przebieg praktyki.
Wskazane jest, aby praktyka zawodowa odbywała się w zakładach pracy stosujących nowoczesne techniki i technologie oraz dysponujących odpowiednią bazą techniczną.

Umiejętności realizowane podczas praktyki zawodowej

Podstawa kształcenia zawodowego.

W trakcie praktyki zawodowej uczeń powinien:

· zapoznać się ze strukturą organizacyjną sekcji graficznej i poligraficznej w firmie;
· zapoznać się ze specyfiką działalności prowadzonej w firmie;
· zapoznać się z zasadami współpracy w zespole, w którym będzie odbywał praktykę zawodową;
· rozwijać umiejętności komunikacji w zespole oraz przestrzegać zasad kultury i etyki;
· przygotować stanowisko pracy zgodnie z wymogami ergonomii zgodnie z przepisami bezpieczeństwa i higieny pracy oraz przepisów ochrony przeciwpożarowej i ochrony środowiska;
· przestrzegać zasad bezpieczeństwa i higieny pracy oraz ochrony przeciwpożarowej podczas wykonywania zadań;
· zapoznać się z dokumentacją techniczną dotyczącą oprogramowania/sprzętu;
· współuczestniczyć w organizowaniu i wykonywaniu prac z zakresu usług poligraficznych.
Klasa III

Kwalifikacja w zawodzie PGF.04.
Przygotowywanie oraz wykonywanie prac graficznych i publikacji cyfrowych.

1. Przestrzeganie przepisów bezpieczeństwa i higieny pracy (PGF.04.1. Bezpieczeństwo i higiena pracy):

· posługuje się pojęciami w zakresie bezpieczeństwa i higieny pracy, ochrony przeciwpożarowej, ochrony środowiska i ergonomii;

· charakteryzuje zadania i uprawnienia instytucji oraz służb działających w zakresie ochrony pracy i ochrony środowiska;

· określa skutki oddziaływania czynników szkodliwych na organizm człowieka;

· organizuje stanowisko pracy zgodnie z wymaganiami ergonomii, przepisami bezpieczeństwa i higieny pracy, ochrony przeciwpożarowej i ochrony środowiska;

· stosuje środki ochrony indywidualnej i zbiorowej podczas wykonywania zadań zawodowych;

· udziela pierwszej pomocy w stanach nagłego zagrożenia zdrowotnego.
2. Projektowanie materiałów graficznych (PGF.04.2. Podstawy poligrafii; PGF.04.3. Przygotowanie materiałów graficznych):
· stosuje terminologię z zakresu poligrafii;

· charakteryzuje procesy poligraficzne;

· charakteryzuje maszyny i urządzenia stosowane w poligrafii;

· charakteryzuje materiały, półprodukty i produkty stosowane w poligrafii;

· posługuje się miarami poligraficznymi;

· posługuje się dokumentacją techniczną i technologiczną;

· rozpoznaje właściwe normy i procedury oceny zgodności podczas realizacji zadań zawodowych;

· gromadzi graficzne materiały cyfrowe; 
· przygotowuje obiekty bitmapowe do projektu graficznego;

· przygotowuje obiekty wektorowe do projektu graficznego;

· przygotowuje elementy tekstowe do projektu graficznego.

3. Opracowanie publikacji (PGF.04.4. Projektowanie prac graficznych i publikacji):
· stosuje zasady składania i łamania tekstów;

· tworzy kompozycje graficzno-tekstowe prac i publikacji;

· przygotowuje graficznie projekty opakowań.

4. Przygotowanie publikacji i prac graficznych do druku (PGF.04.4. Projektowanie prac graficznych i publikacji):
· stosuje zasady przygotowania prac cyfrowych do publikacji;
· przygotowuje materiał cyfrowy do publikowania;

· wykonuje impozycję prac cyfrowych;
· stosuje proofing cyfrowy.
Klasa IV
Kwalifikacja w zawodzie PGF.05.

Drukowanie cyfrowe i obróbka druków.
1. Przestrzeganie przepisów bezpieczeństwa i higieny pracy (PGF.05.1. Bezpieczeństwo i higiena pracy):

· posługuje się pojęciami w zakresie bezpieczeństwa i higieny pracy, ochrony przeciwpożarowej, ochrony środowiska i ergonomii;

· charakteryzuje zadania i uprawnienia instytucji oraz służb działających w zakresie ochrony pracy i ochrony środowiska;

· określa skutki oddziaływania czynników szkodliwych na organizm człowieka;

· organizuje stanowisko pracy zgodnie z wymaganiami ergonomii, przepisami bezpieczeństwa i higieny pracy, ochrony przeciwpożarowej i ochrony środowiska;

· stosuje środki ochrony indywidualnej i zbiorowej podczas wykonywania zadań zawodowych;

· udziela pierwszej pomocy w stanach nagłego zagrożenia zdrowotnego.
2. Drukowanie cyfrowe i obróbka wydruków (PGF.05.2. Podstawy poligrafii; PGF.05.3. Drukowanie cyfrowe, PGF.05.4. Planowanie i kontrolowanie produkcji poligraficznej):
· stosuje terminologię z zakresu poligrafii;

· charakteryzuje procesy poligraficzne;

· charakteryzuje maszyny i urządzenia stosowane w poligrafii;

· charakteryzuje materiały, półprodukty i produkty stosowane w poligrafii;

· posługuje się miarami poligraficznymi;

· posługuje się dokumentacją techniczną i technologiczną;

· rozpoznaje właściwe normy i procedury oceny zgodności podczas realizacji zadań zawodowych;

· rozróżnia maszyny do drukowania cyfrowego;

· obsługuje drukujące maszyny cyfrowe;

· ocenia jakość wydruków cyfrowych;

· stosuje personalizację wydruków;

· wykonuje obróbkę wykończeniową wydruków cyfrowych;

· ustala techniczne parametry produktu poligraficznego;

· wykonuje kalkulacje zapotrzebowania materiałowego;

· planuje kontrolę procesów drukowania, introligatorskich i wykończeniowych;

· dobiera urządzenia i przyrządy kontrolnopomiarowe;

· ocenia jakość materiałów, półproduktów i produktów poligraficznych.

1. Drukowanie przestrzenne 3D i obróbka wydruków (PGF.05.5. Drukowanie 3D):
· gromadzi materiały cyfrowe do druku 3D;

· tworzy obiekty przestrzenne do druku 3D;

· obsługuje maszyny do druku 3D;
· wykonuje obróbkę wykończeniową wydruków 3D.
Warunki osiągnięcia efektów kształcenia

Formy organizacyjne

Celem realizacji programu praktyki zawodowej jest zastosowanie i pogłębianie wiedzy
i umiejętności opanowanych przez uczniów w szkole, w rzeczywistych warunkach pracy.
W trakcie realizacji programu praktyki uczniowie powinni doskonalić umiejętności
wykonywania określonych zadań na poszczególnych stanowiskach pracy.
Wskazane jest, aby praktyka zawodowa odbywała się w przedsiębiorstwach stosujących
współczesne techniki i technologie oraz dysponujących odpowiednią bazą techniczną. Praktyki zawodowe powinny być prowadzone w zakładach wykonujących prace z zakresu projektowania grafiki wektorowej i rastrowej, firmach zajmujących się projektowaniem i przygotowaniem do druku publikacji, a także drukowaniem i obróbką wydruków cyfrowych, między innymi w agencjach reklamowych, w działach projektowych drukarni i firmach z komórkami kreacji i projektowania, w drukarniach i zakładach poligraficznych oferujących wydruk cyfrowy. Wskazane jest, aby uczeń zapoznał się z różnymi etapami pracy w firmie produkcyjnej lub usługowej.
Metody sprawdzania osiągnięć edukacyjnych ucznia

Sprawdzanie i ocenianie osiągnięć uczniów powinno odbywać się na bieżąco podczas realizacji programu praktyki zawodowej. Kryteria oceniania powinny dotyczyć poziomu oraz zakresu opanowania przez ucznia umiejętności wynikających z celów kształcenia. Ze względu na charakter zajęć w procesie oceniania dominować powinna obserwacja pracy ucznia oraz ocena efektów jego pracy. Dokonując oceny pracy uczniów należy uwzględnić:

· organizację stanowiska pracy i przestrzeganie przepisów BHP,

· stosunek do przełożonych i współpracowników, kultura osobista,

· przestrzeganie dyscypliny pracy,

· jakość wykonywanej pracy,

· samodzielność wykonywania zadań zawodowych, inwencja twórcza,

· poziom umiejętności wynikających z celów kształcenia.

Po odbyciu przez ucznia praktyki zawodowej, opiekun z ramienia przedsiębiorstwa powinien wpisać w dzienniczku praktyk opinię o pracy ucznia oraz zaproponować ocenę końcową.

